


100% JUEGOS 100% ACCION 100% DIVERSION 


ÍL VELOCITY 
IASTY 

STAR INTERCEPTAR 

II glory 


TERlVip 

Last Éj 

bELVlÜ 

POOT % 

KINGDO 

JUMP R 

cóWBil 

CONQUEROR 
VIRTUAL GOLF 

journéyman project 
HELL I X 

QCCER 


ACTION 
SU PER ¡KARTS 
MYST 

SUPSTREAM 5000 


S.O.S. SELVA VIRGEN 


PRISONER OF ICE 
NBA LIVE ‘05 

SUPER STREET FIGHTER l| 
TURBO 

FLIGHT UNLIMITED 


MAMG 


































Gráficos 92% 
Diversión 90% 
Realismo 80 % 

“Urt fuerte 
componente de 
cómbale” 

PC Magazir “Es el simulador de 
acción para tanques 
más completo y 
realista del momento" 
Micron “Jugabilidad, adicción 

Y sencillez de 
manejo” 

Calificación 30% 

"Un titulo 
imprescindible" 
Calificación 94% 

"El sucesor de 
COMANCHE’ 1 
{4 sobre 5} Excelente 
“Los escenarios 
tridimensionales 
dotan al juego del 
mayorreaiismo” já 


PC Manía 


PC Media 


El País 
Diario 16 


El mejor simulador en CO BO. de la historia 
Armas, vehículos y aviones reales 
Tanques americanos M1A2 Abrams, M3 
Bradley, equipados con vistas térmicas 
Rusos: T-80, BMPAPC equipados con 
intensificadores de imagen 
Movimiento 3D en tiempo real con efectos 
de humo real en las explosiones 
Crea tus propios escenarios de guerra 
y diseña tus misiones 








«p j 



























AÑO 1. NÚMERO ! 


Editar 

Antonio M. Fwreí Aballó 
Director 

Mario da Luíi Corito 

Subdirector 

Corlas. Poras Pómz: 

Rcdoctar Jefe 
Aótofiiú Greppi Murcia 
Ppto. Relerdones PúbJicas 
Emesia PijiíCil Bvrgu^j 
Colaboradores 

Femando Juan Jasó Vabiercie, 
Antonio José Mavilfq, Emilio Arios, 
Fernando Pérez, Femando Fernández. 

Javier godrigLiez, Da^id Gózala, 
Roberto Álvarez, Ricardo Hernández 

Edición 

Rafael M. CJcwidín Di Fidio, Mario Gil 
Maqoefadáñ 

L de M Shjc ío, R y G Sludia, 
Magaíipo r Susana Llano, 
Fernanda García Santo-moda 

Tratamiento de imagen 
Josefa Fernández Martínez 
Iníagrafía 

Ped ro J„ Martin de les Santas 

Folo^rofto 

Penis FHdzbüíher 

Servicies Iñíonfiálicos 
Digital Dneams Multimodia, 5.L 

PC PLAYER es una publicación de 

ABETO EEXTORfAL 

Redacción., Publicidad y Administración 

Cf Marquá& du Fcrtugo'eto, 10 
2SÚ27 MADRID 

TdR: 74] 2óú2/Fax: 32Ú60 72 

Directora Comercial 

Carmina Ferre* 

Mtftitfod 

Magdalena Pedreno Ltarcxto 
Director do producción 
Carlei Ptrapadnc 
Servicio Técnica 
Oscar Rodrigúele 

Secretario de Redacción 

Consuela Jiménez 

Suscripciones 
£iílíO de la P'rva 

Filmación 
Filma Dos 

Impresión 

Altan 

Distribución 

SGEL 


lp revisto PC PLAYER no tiene por qué tutor 
acuerdó cdil las epiniantu rsipnjscidcíS per 
SuS íxJabamdbjes en la? articulas fWlüdos. 

El editar prohíbe eaprísc^Értle la 
reprodurciÓT total O parcial de luí contenidas 
dn b rKVrblu -j¡n yj uulurizacián escrita. 


ISSN: 113S-3759 
COPYRIGHT JULIO I PP5 


NO HAY BARRERAS 


Estimado lector, tisnas en tus manos el primer ejemplar de PC PLAYER. una revista que 
nace orientada exclusivamente aJ mundo de los vídeo juegos para PC. Nuestro objetivo 
editorial es ser la primera publicación dedicada 100% al mundo de) software de 
entretenimiento. 

Hace mucho tiempo, cuando tenía algunos años menos, pasaba el día jugando después 
de salir de clase con mi querido Spcctrum 48K, teclado de membrana incluido. Mis amigos 
le nacían cor. Amslrad y Msx. Por aquel entonces los PCs eran un mundo desconocido 
para la mayoría, y todos nos reíamos comparando las capacidades grálicas de nuestros 
■potentes" microordenadores con la monocromía de la tarjeta Hércules del PC. 
Comprábamos revislas de informática a docenas, o mejor dicho, revistas de juegos que 
ademas le rían parte de contenido informático, algunas de ellas, incluso semanales. Era 
'descriptible. Ir al krosco, abrir el codiciado ejemplar y, ¡dalos!, ¡allí estaban los nuevos 
anzamientos! El último programa de los hermanos Stampsr, Knighi Lore, ¡menuda 
maravi la' aquello no podía ser cierto! Y lo bueno es que cada juego era mejor que ei 
anterior. Fueron unos años increíbles para todos nosotros, los espectrvnianos. 


E tiempo pasó y las consolas se impusieron a los ordenadores personales. 
Desparecieron los teclados dando paso a negras y frías cajas sometidos a la tiranía del 
i m panel rabie cartucho, Pero ahora, como si de un péndulo se tratase, los ordenadores, en 
este caso los PGs, vuelven a la Carga reclamando al liderazgo en el mercado dal 
entreten miento. Y lo han ganado. Al haber superado los viejos tabús de los 2 y 386, los 
programadores se han lanzado en una frenética carrera cuyo único fin es la calidad, sin que 
impone demasiado la configuración mínima del ordenador, ya sea 386,486 o Pentium, con 
4 u 8 megas de RAM, El resultado es que ya no hay barreras en el mundo del 
entretenimiento electrón ico para PC. Sólo juegos, buenos juegos. 


Bueno, amigo lector, tengas 23,12.18, 40 ó 90 años, si te gustan fos juegos, bienvenido, 
PC PtAYER será a partir de este mes tu revista. 

MARIO DE LUIS 
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Esta fue hasta al ultimo minuto Ja 
portada de PC PLAYER. Al finar, el ID de 
Delvion 5£ impuso de forma unánime. De 
tüdOa modos, OS la mostramos para que 
decidáis Cu-úl de las dos de gusta más. 
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Run : DELVION 


$¡ te guslan los “matamarcianos", Delvion =0 encarnará. La 
última producción de Digital Dreams Multimedia ss espeta’ 
cular tanlo por su /ook futurista como por la calidad da &u pro - 

grabación. 
Realmente diverti¬ 
do, Delvion afraca 
diversión a rauda¬ 
les gracias a su 
velocidad de movi¬ 
mientos y a la inte¬ 
ligencia de ¡os 
enemigos, 


DEMO DISQUETE 

DELVION 


OGlvion también es, jugable desde 
el CD-ROM para comodidad de 
todos los usuarios. Si quieres cam¬ 
biar la configuración sonora, debe¬ 
rás copiarlo a disco duro, desde ei 
directorio DDM/DELV ION. 


En el primer CD-ROM de PC PLAYER te 
ofrecemos una selección de las mejores 
demos comerciales del momento, y una 
gran sorpresa: más de veinte de Eos 
mejores juegos Shareware de Ea historia 
juntos en un único CD, desde el que 
podrás ejecutar la mayoría de ellos* 


Demo no jugable, visible 
desde el CD-ROM. 


Demo jugable instalando 
a disco duro. 


Demo no jugable, visible 
instalando a disco duro. 


y Muchas demos no son ¡ugables directamente 
desde el CD-ROM por necesitar crear un archivo 
de configuración. Por eso será necesario copiar 
¡ ¡o información a disco duro y eliminar el atríbu* 

/ lo de sólo lectura de los archivos del CD, Para 
ello hoy que teclear XCOPY D:\NOMBR E\*.* 
^ C:\NOMBRE /5 /E y luego ATTRlB *.* R 


LEYENDA 

Demo jugable desde el 
CD-ROM. 




































LAST DINASTY 

Run ; WIN SETUP 

El último gran juego de Sierra y Gokíei 
Vision promete ser el gran bombazo de la 
temporada, Ver videojuegos bajo 
Windows no es nada usual; si además nos encontramos Con un 
simuFador espacial, tal y como podéis comprobar en esta demo 
exefusiva donde además de seguir el principio de la histoíia. 
podrás participar en una. balalia contra alienígenas ávidos de aca¬ 
bar con tu vida. Para ameder a la demo, debes teclear desde el 
directorio raiz del CD-ROM, WIN SETUP.EXE, para instalar la 
información al disco duro de tu equipo. ¡Que la Fuerza te acompa¬ 
ñe! ¡AVISO! El proceso de instalación mantiene parado el sistema 
durante dos minutos, 







Primera demo jugable del pró¬ 
ximo sustituto de Lemmirags. 
Controla a leda una civiliza- 
cfdn de pequeños personaji- 
líos para cometer cientos de 
locuras en este juego de 
estrategia que te enamorará 
desde al primer instante an 
que ¡o pruebes., 


Los programadores de CMgln hrñn realizado una nueva versión de 
Stilke Commantíer, paro esta vez basada en la primera guerra 
mundial, donde podramos enfrentarnos a los grandes ases da la 
aviación germana, como el anchiconocido Barón Rojo. Es posible 
jugar con la demo desde el CD en algunos ordenadores, con al 
comando WG.EXE : peno la mayoria requerirá grabar configuracio¬ 


nes a disco duro como Joystivk o tarjeta de sonido, debiendo ins¬ 
talar con eF pregrama INSTALL.EXE, donde encontraremos los 
diversos apartados- de configuración. 
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SUPSTREAM 5000 


Run : SLIPSTRM.EXE 




Este juego de carreras 
discurre per escenarios 
de distinto calibre,, 
desde angostos desfi¬ 
laderos, hasta cenca de 
la mismísima Estatua 


de la Libertad. Una vez 
en carrera debemos 
adelantar a nuestros 
rivales mientras esqui¬ 
vamos tos obstáculos 
naturales. 


GUiLTY 

Run : GUÉLTY.EXE 

Si te gusto innoce nt untll Caught, Guilty 
es la continuación de la historia- En ell-a podremos contro¬ 
lar a dos diferentes personajes: Jack. el perseguido, e 
Ysanne, la bella policía Interestelar. Quien sabe si entre 
ellos surgirá el amor y Pero no os cuerno nada más, ya 
que un simple vistazo por vuestra parte os hara la ¡dea más 
interesante. La aventura final incluye música Audio Gd, para 
en esta no debemos seleccionarlo. 




BIG RED 
ADVENTURE 

Run: OM.BAT 



I 



La democracia ha llegad d a la URSS , paro no ha satis¬ 
fecho a todos. Nuestro protagonista, durante unas vaca¬ 
ciones turísticas en Rusia deberá frustrar una terrible 
conspiración política. Lo peer de todo es que él no sabe 
la situación que está atravesando, v que empeora. 


TOWER ASSAULT 

Run: TA.EXE 


La amenaza del mundo exterior ha regresado tras una corta 
temporada de tranquilidad. Los temibles Aben están de 
nuevo aquí y solo lú > con tu ametralladora y un poquito de 
valor .podrás lucha* contra ellos para liberar la Tierra de su 
peligroso ataque mortai h antes de que ellos logrén acabar 
contigo. El peligro esta por todos lados, y sólo un bravo gue¬ 
rrero como tú. podrá evitar que los alienígenas tomen la 
Tierra. 

Raía evitar el peligro, sólo tienes que ponerte a ¡os mandos, 
V dirigir a tu soldado oon furia y garra para sí evitar mayores 
desgracias. Sólo $i eres atrapado sabrás lo que es sufrir las 
consecuencias, 



LOSTEDEN 


El nuevo juego del bino¬ 
mio Cryo-Virgin ha dado 
lugar a Lost Edén. En 
esta demo no jugable 
podrás ver algunas de 
las futuras animaciones 
de un juego basado en 
una sociedad deshuma- 
nizada. donde cada 
adversario atacará a 
sus rivales con sus 
dinosaurios. Algunos 
ordenadores requerirán 
ejecutar MEMMAKER 


Run : EDEN.BAT 






Run : JS.EXE 


Simulador arcado donde 
podremos disfrutar 
diversos aspectos de 
simulación (alaque, 


bacías...) con ellas 
atacaremos baterías 
de enemigos 
Funciona desde CD, y 
se puede copiar a 
disco con XCÜPY. 







































Asaltos callejeros.., 
sorpresas en el ooche... 
violaciones.., abusos 
domésticos. Situaciones 
violentas que se le pueden 
presenter a cualquiera, 
en cualquier lugar yen 
cualquier momento. 
Defiéndete. Aprende de 
dos de los más famosos 
instructores de Artes 
Marciales, las técnicas 
más sencillas y eficaces de 
defensa personal. 

ESCAPA CON VIDA es un 
CD-ROM totalmente 
interactivo con más 
de cuarenta minutas de 
instrucciones audia y vídeo. 
Observa y practica, 
poique puede salvarte la vida. 

VOCES Y MANUAL 
EN ESPAÑOL 


£y£tem DC EM-'.ú.ÑA, J. A. 

¿rTomás Redondo 1-1 4 F - Edificio LUARCA. 3151 6532 ■ Fasr764£eS5.2B033 MADRID 
Si enes el mejor B-ialribuidCr o Comercial pára Andalucía, Extremadura o Levante, llámenos. 
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MORTAL KOMBAT - 

Run: MKII.EXE 

Para quién no conozca Mortal Kombat, tanto — 
en su primera como en su segunda parto, destacar que se 
trata del juego con mayor nivel da hemoglobina por pkel 
cuadrado, Dejándonos de bramas, asta demo le permitirá 
disputar un combate con o contra el conocido luchador Liu 
Kang, Ee jugabfe desde CD. 
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KLIK N PLAY 

Run: KNP.BAT 


Basado en Windows, Klik 'N Play es un programa que te pei- 
ímtirá crear tus propios juegos para Windows de forma senci¬ 
lla e intuitiva. 

Si le apetece pasar un ralo divertido prueba esta demo y te 
sorprenderás con que sencillez se puede hacer un videojue¬ 
go, con lo que eí te decides pronto seras todo un artista.. 

Es una versión limitada on animaciones y sonidos peno per¬ 
mite hacer juegos simples, iniciaIme rite se incluyen varios 
juegos ya hechos para que disfrutes plenamente con la demo 
sin necesidad de que inventas tus juegos 

LEYENDA 

Demo jugable desde el 
CD-ROM. 

Demo no jugable, visible 
desde el CD-ROM. 


Demo jugable instalando 
a disco duro. 


Demo no jugable, visible 
instalando a disco duro. 





WARCRAFT 

Run: WAR.EXE 



Este juego de estrategia 
suscita dos tipos da reac¬ 
ciones al jugar con él: 
amor u odio, dependiendo 
si ganamos o rao el contra¬ 
rio. Estamos seguros de 
que maravillará a lodos 
los amantes de e&te tipo- 
de juegos, máxime cuan¬ 
do permite enfrentarse al 
ordenador seleccionando 
a orcos o a humanos. El 
programa funciona correa 
tamente desde CD-ROM, 
aunque si se quiere ganar 
velocidad también es facti¬ 
ble cargarlo a disco duro. 

DDM RALLY 


Run : RALLV.EXE 





Ultimamente se 
están poniendo de 
moda los Juegos de 
rally. Pero oomo 
s'empre ocurre, no 
todos son lan diverti¬ 
dos como uno espe¬ 
ra. Bueno, pues este 
si lo es. 

El programa no 

incluyo todos los niveles como es lógico pero da para pasarse 
bastante rato jugando. 

IniolaJmente se maneja con las teclas y so trata de conducir el 
coche por el recorrido en un tiempo determinado y salvando 
Eos obstáculos que surgen por el camino. 

Hay que tener cuidado con ia$ curvas, y sólo un correcto uso 
del freno evitará que perdamos al control sobre el vehículo. 

Es conveniente no girar la rueda en un salío, ya que la caída 
puede provocar una terribles vueltas da campana. 
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3 AÍSEíI'AASIAKMaNHL A KliS LI-trítiiíAjiím. líiim 
3 Alíl IXIvHIX 2 - Nueva vtísiundEl pi>piilnr ¡iic^O 
3 AJ212E3 lí33 IVi A V HIMER - Juey-ud.- lim en b. 

□ A 3213PA KO -CJdnicc del PtMAN, Mucha calidad 
O AJ214PI7TF*R I!OX - luc^.0 i- LúeL-a raqueen; VGA v $h 

a AM35MASTRRMtND -luegHid'u reflexlfo 

■ü A:+216SKYR0AD - ConduiL-d un una mía JO 
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□ A^22l}RtfX'K MA\- .1 uceei du lil-cka muy intereíanle 

□ A32I7R-ARS 1-Clí-llií^O-de Hafailidaíly ruffefe-^ ftfiiy bucitO 
3l .-VICÍQCÍt 1 El JrftPTSTS G R. J kFHH_"AI-JÍRgum >:ii iJsiT'r-i 4"riló 

3 A4ÜQ3WIJN31I’R BOÜk VlJI - tJ i 11 ■_--n j u ie>y:pnr-T-i n¡lV>:-. 

3 AiIMISEETrS-FílMKAL I¡ÍS.■'■2<áA tu inv^lVi.>aTr>>:l.t'r^ 

3 A624I WIIVCHESS Ifti redMe juuu.a iáj a^ndrei frcevi^rc 
3 AÚ244 mil .¡m AY Encarte pns¿. i:u di hijo p.ijg. pinos 
~l A6245 M V£ J BKJDívF Fíngn programa íú liri -lyi: 


“I A624Í BOXEE Jiiugn lipa T>r Mario 

73 A6247 .'íTRlP íNUIvt„k 2 ÍLicguu a Epalíergon rivales -j^v 

□ Atií^Ü TRíJWíi-ER Pom vlBDaMz&f fueuLes í» in^lcladnr 
3 A624? CHECftLR LO Jitugi i rfe*(nVf í-ÍiiPX: |iaraVili-jjy.v-: 

□ A725í> ROL'LETTE Jae.y,D de l.i routcuc casino 

□ A7¿51 ¡Míft] IXATE lACClcme juego de Ja y.ice y n£Hfle«i6ri 

□ A7232«^l?^SlA>t^pEiaHl^[^q(«^ii3rt&™>iíj 

□ A715.3 WIN SLOT SnOüIaddn lie ináqnirg. irag^k i i'-aj 
"I AT 3 I ,-h Ellir M4IH- \H_SEG nHKrEi.UjL &.TS Trptaírrife 

~l A'7S5 Ll. J'J«L-'l ElAST Rímqüsin.tíjtiíii Vinfiuo Wriiyw^ 
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Mi:vo N 17 YUI.IC VISION 3L> 
ji^É .’VíujJ} r 1 ntpodúzcaw en-íl mu iuJu de keEtcrcoKCíipía 
mii JVMiiAv Efi^imensi&iiil, Sin ncoosida-d do gsfíiS- ni 
aparatos- especiales. A irav^s ríe un menú do 
^ fáoi I ucilijaoi ríri podía visualizar las imágenes 

pjfí 00 la pantalla -n imprimirlas. Coiltiéne Las- 
. mojurci Lmá^one.s esceníSodpit-aK así emo 

P m W* Llí] ^ p-iirá Orívir sus propias imágenes 3 

l"3 Ír^í rPtiíi 


M EVUIN 16 O AMES LIBRAR Y llUita 
pi-eza indispcnsdhk paia ]m umantos de] 
joystic. Mis de 3 Éi^'nínaveídesocimprimido. 
eofl iínIí de 5.OOÍ3 ficheros. Ciemos de juígus 
para DOS y Windows. Dí avenEuruí, Arradc., 
si-mui adores, esLiíitc^io. aeci^ii-, 
pU-aileSnijcdrcz ote...Adormís eoalLuftnffi gran 
nsimoict de Irueos y ulilidiide^ para hacer 
trampas, construir iiucvoí, niveles^ edilíir 
disLinEos escenarios, ficharos WAD para 
DOOMy ficheros. FS4V5. L'n CDpara toda l a 
familia. 5,9^5,-Fts. 

NUEVO! HAY LAND Las 
lTidimcnsácialcs al alcance de cualqiiLcra. 
Más de 600 Megíis para encontrar 
aniiiiíicioftéí Lintuiticas 3D, imágenes de 
síntesis, scripLs. RDS.. v herrarnaontai: para 
Ray Tiaciii^. Ksle CD condene todos Ins 
píü^Tamas úliles para aquellos que quieran 
croar sus propias Imágenes y animaciones 
JT}. VIcíi ii ik muy fácil manejo. 
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Ludia coitos tempes 
demonios que lian invadido 
el planeta con tu valor y las 
armas que encuentres en el 
camino, La revendón en el 
punto de vista de las encades. 


Run : DOOM.EXE 


doomig 


DUKE NUKEM 2 
Run : NUKEM2 

Arcade de plataformas donde luchamos contra los sangui¬ 
narios alienígenas y sus destructivos robots 


HALLOWEEhl HARRY 


Run : HH1.EXE 
Una temple rasa de un 
planeta lejano invade la 
Tierra conviniendo a los 
mujeres en monstruos. 
Libéralas mientras destru¬ 
yes a tos alienígenas 



SANGO FIGHTER 
Run : SANGO.EXE 

Juago de lucha entre guerrees asiáticos medievales por el 
amor de la princesa 



RIGE OF THE TRIAD 

Run : RGTT 

El nuevo Doom de 
Apogee Software es uno 
de ios mejores juegos del 
momento en Shareware. 




WGLFENSTEIN 3D 

Run : WOLF3D EXE 
Escapa de una iorialeza 
nazi en eJ juego que revo¬ 
luciono el mundo del PC 
(siendo la antesala del 
Doom). 



HÜCUS PGCUS 


Run : HOCUS.BAT 
Arca-de de plataformas 
donde deberemos guiar a 
un joven mago por diferen¬ 
tes niveles , donde deberá 
recoger objetas : evitando 
a las encarnaciones del 
N elisio. 



MYSTIC TOWERS 

Run ; TOWERS.EXE 
El viejo batán debetá 
recorrar todas las torres 
mágicas buscando fortale¬ 
cer sus hechizos y expul¬ 
sar a los monstruos que los 
habitan. Magníficos gráfi¬ 
cos en perspectiva. 


BLAKÉ STONE AND THE ALIENS OF GOLD 
Run : B5TGIME.BAT 

Descubre a los infiltrados y destruyelos entes de que lla¬ 
guen a dominar el mundo. 


HERETIC 


Run : HERETIC.EXE 



Nuevo juego en parpectiva 
como el DOOM , donde dare¬ 
mos vida a un mago que 
recorre un mundo misterio y 
fartasis. 


























































WACKY 

WHEEL5 

Run : WW.EXE 
Recreación del excelente 
Super Mario Karts para 
PC, Escoge entre un grupo 
de simpáticos animales, y 
pisa el acelerador a tordo, 



ALIEN CAFNAGE 
Run : GARIMAGE.EXE 

Loa alien han vuelto a atacar, pero ahí está Harry para 
defendernos de sus temibles ataques 


TRAFFIC D 
Run : TD1 .EXE 

Toma los mandos da tu ponente nave y trata de orga¬ 
nizar el tráfico en la zona. 





SOPPJIN_ 

Run . BOPSW.EXE 
Novedoso juego de inteli¬ 
gencia donde deberás rr 
eliminando piezas para 
devolver a los monstruos a 
los videojuegos de donde 
escaparon. 



BRtX 

FSun : BRIX1.EXE 
Resuelve con astucia 
que te caracteriza Jos 
puzzles que te propone 
APOGEE en este juego 


TERMJNAl 
VELOCITY 
Run : TV.EXE 

Una nueva generación 
de juego al estilo 
Descent pero m nclio más 
rápido y adjetivo. 



ASTROFIRE 

Run : A8TRO.EXE 
Versión en VG A del 1 clá¬ 
sico intemporal ASTE¬ 
ROIDE , con gráficos 
muy mejorados y la adió 
tividad de siempre. 



EPIC PINBALL 

Run : PINBALL.EXE 
Juega a los espectacula¬ 
res tableros que te ofrece 
este clásico dentro del 
mundo da los Juegos, 



HEARTÜGHT 
Run : HEART.BAT 

Juago de puzzles, donde deberemos mover inteligentemen¬ 
te a nuestro muñeco por la pantalla evitando ser aplastados 
mientras recolectamos todos los corazones de la pantalla 



JAZZ JACKRABBIT 

Run iJAZZ.EXE 
El conejo más lamoso de 
Ja historia del software, 
saltará basta el infinito 
desde tu ordenador con 
esta versión. 




ELECTRO MAN 


Run : ELECTRO BAT 
Arcade de plataformas 
donde manejamos un 
pseudo-Robooop que 
debe ir eliminando robots 
para pasar fases 





RAPTOR 


Run : RAF.EXE 
Ponte a los mandes de tu 
caza y rechaza los ataques 
■del enemigo con valentía y 
pundonor, 




PC PLAYER 
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BRUTAL 

CaeJa vez faíta menos para 
que Brutal, el excepcional 
juego de Camele k, basado en 
la lucha cuerpo a cuerpo 
enlre animales expertos en 
diferentes artes marciales, lle¬ 
gue a nuestro país. La diver¬ 
sión está asegurada gracias a 
Ja fabulosa animación de los 
protagonistas y a la ambienta¬ 
rán oriental de cada uno de 
los escenarios, que consigue- 
reorear perfectemenle eí 
ambiente deseado. Si ade¬ 
más se tiene en cuenta el 
humor con que se ha tratado 
el argumento, este juego 
puede ser una de Jas bombas 
de la próxima temporada. 

INFERNO DATA 
DISK 

Aquí llegan nuevos escena¬ 
rios pana el Inferno de la 
compañía inglesa Qcean, 
donde podrás destruir nuevos 
enemigos llegados desde los 



más lejanos rincones del uni¬ 
verso yen sitios alucinantes^ 
sobre le superficie de plañe- 
íes llenos de obstáculos de 
iodo tipo, en túneles intermi¬ 
nables con peligros escondi¬ 


dos y en el espacio sideral 
más profundo. Estos escena¬ 
rios dan vida nueva a nuestro 
juego (con eli que, ahora, 
descargarás un poquito más 
de adrenalina). 

PERFECT 
GENERAL II 

Este es un nueva desafío 
para los lectores estrategias. 
Eres el responsable de con¬ 
trolar una serie de ‘ejércitos 
que te pueden llevar a la vic¬ 
toria en tu dura lucha contra 
el enemigo; asaba con él an¬ 
tes da que él acaba contigo. 



formula i 

GRANO PRIX2 

Se trata de una mejora indis¬ 
cutible de la primera parte 
deí Grand Prix, como sólo 
Micrdprose podía hacer. 

Esta simulación te acerca 
más aún al mundo de la 
Fórmula Uno. Unos afectos 
sonoros mejorados y una 
sensación al volante muy 
precisa conseguirán que en 
los mejores momentos de la 



FRONTIER 

Gamstek presenta el último programa de la saga del Elite, 
con añadidos muy interesantes. Después de largos años 
desda la primera entrega, el sistema de juego no ha varia¬ 
do, aunque sí sus gráficos (ahora son poligonales rellenos). 
Puedes elegir entre jugar oomo pirata interestelar, soldado 
universal o mercenario a sueldo de aiguna organización 
terrorista, Sí eres pacífico, tienes 
la posibilidad de ser un honrado 
comerciante que viai& por los pla¬ 
netas acumulando toda la riqueza 
posible. 




competición le parezca que 
por ía rejilla da ventilación 
del PC sale el humo blanco 
de los neumáticos quema¬ 
dos. Aunque todavía eslá en 
fase de preparación, se per- 
rila como un interesante jue¬ 
go deportivo, como fue ya la 
anterior entrega del mismo. 

PINBALL 

ILLUSIONS 

Más lefia al fuego de los 
locos por el pinbaíí. Si no 
tuvieron bastante con Pfnbail 
Dr&étm s y Piftbüfi Fantasías 
aquí está Finbali lllusions 
la úFtima gran locura de la 
compañía 21 st Century 
Entertaimment, con loopings, 
bumpers, rampas y dianas, en 
sus diferentes tableros, para 
poner a prueba hasta los ner¬ 
vios más templados. Con una 
terminación gráfica muy cu¡* 
dada, Ja calidad general da! 
juego os muy buena. 



A-IV NETWORKS 


Simulación estratégica a 
medio camino entre el 
Railroad Tycoon y el SimCify 
2000: nace como evolución 
natural del A-Train. Se te 
haré muy completa y por lo 






















BREVES 



tanto un poco difícil de Jugar. 
Para ayudarle en el juago, 
tienes a tu disposición gráfi¬ 
cas de evolución e informes 
del estado de tu creación. 
Una vez te Hayas acostum¬ 
brado a todas las opciones 
de simulación, le pasarás 
horas interminables jugando. 

Incluye una opción muy 
Inieresante para jugar en red 
contra varios usuarios. 


PICTURE 
PERFECT GOLF 

Te encuentras ante una 
nueva simulación de golf, 
creada al estilo de Unks'386, 
es decir, a Fo grande. 

Todos los hoyes aparecen 
con la magnifica resolución 
Super VGA 600x600x256, 
Con una calidad improsiorían¬ 
le en todos los sentidos. Lo 
puedes apreciar muy bien en 
la loto que te mostramos a 
continuación. 




MICRO MACHINES II 

El conocido juego de Gobernasteis, que ya ha visitado casi 
todas las plataformas de videojuegos, regresa al PC con 
nuevos circuitos repletos de obstáculos y dif¡cuitados. Mejo¬ 
ras: mayor número do corredores y un editor de circuitos. 


STRIKER 95 

Se trata de la enésima entre¬ 
ga del famoso Strtker. En 
asta ocasión tendrás un ma¬ 
yor control sobre la simula¬ 
ción y podrás crear o modifi¬ 
car equipos y jugadores, y 


además elegir incluso las ca¬ 
racterísticas de juego del e- 
quipo a tu gusto. En esta edi¬ 
ción tienes una modalidad de 
eliminatoria o p/ay-oft¡ con la 
que tienes la posibilidad de 
desafiar a tus amigas. 




FULL THROTTLE 


El nuevo juego do LucasArts aparecerá pró¬ 
ximamente en versión castellana, tras una 
larga espera (desde la aparición de las pri¬ 
meras demos). Este maravilloso juega, que 
posee unos cuidados gráficos al estila de Jas 
películas de dibujes de Walt Disney, sobre¬ 



pasará nuestras fronteras para derrapar 
sobre nuestros ordeñaderos con la fabulosa 
Harley Davidson del protagonista. Su estilo 
gráfico se agradece después de tanta digita- 
lización, y su banda sonora es impresionan¬ 
te, en consonancia con &u protagonista. 

Lo dicho: no os perdáis este juego, ni, por 
supuesto, nuestro próximo análisis. 




Stonekeep 

Intarplay tiene en prepara¬ 
ción. para la próxima tem¬ 
porada, un excelente juego 
de roiñn formato CD-ROM, 
en el que un niño es el 
único superwente del ata¬ 
que a un poblado, al cual 
volverá años más tarde 
para vengarse de los ase¬ 
sinos de su familia. 


Pete Sampras '96 

La compañía inglesa 
Codemasters ha fichado de 
nuevo al "campeón fsimq" 
Pete Sampras para patracE^ 
nar la versión '96 del juego 
que atrasó en les consolas 
Mega Drive : pero en es'a 
ocasión para los ordenado¬ 
res PC. 


Crusader 

Los equipos potentes 
(mínimo 466 a 66 Mh Z.) 
podrán disfrutar de un 
juego en Super VGA 
excepcional Crusader. 
Esta nueva maravilla de la 
técnica de Úrigin Software, 
es un juego de aV futurista 
con toques arcade. viste 
desda una perspectiva iso- 
méirica, donde representa¬ 
mos a tes ctvsadGrs. una 
organización dedicada a 
servir a la justicia. 


WarrSors 

M ¡netscape te ofrece una 
nueva alternativa a los jue¬ 
gos de lucha con Warncrs, 
un juego donde puedos 
seleccionar cuatro diferen¬ 
tes vistas (dos VGA, y dos 
Super VGA), Lo mejor, sin 
duda, son los excelentes 
movimientos de los prota¬ 
gonistas y las espectacula¬ 
res magias empleadas 
para i: freir JI el contrario. 

Rise 2: Resurreetion 

Esta voz, el nú moro de 
robots que se pueden 
seleccionar ha sido aumen¬ 
tado de 10 a 18., y en cam¬ 
bio se ha suprimido le 
extraña fuerza que preve¬ 
nía a los robots cuando 
otro les iba a saltar encima. 

Una diferencia mée; aho¬ 
ra se pueden tirar objetos 
unos a otros, cosa que, 
evidentemente, Mirage 
bebió olvidado en la 
primera entrega. 


Sí 





































Bureau 



COMPAÑIA: GAMETEK * DISTRIBUCION: PRQEiN. S.A. 


E s inminente ¡a apari¬ 
ción de Burean 13, 
que se le presenta 
como una aventura gráfica 
basada en las vivencias de 
un departamento deí gobier¬ 
no de los Estados Unidos, 

No creas que va a ser aburri¬ 
do, porque este departamen¬ 
to te obligará a enfrentarte 
con toda clase de fenómenos 
extraños. fantasmas y ovnis. 
El juego posee un entorno de 
manejo muy fácil! e intuitivo, 
que, unido a los gráficos 



"nenderizados", a los sonidos 
srcron izados perfectamente 
durante e] desarrollo de la 


aventura, a las animaciones 
realmente buenas y a la posi¬ 
bilidad de manejar dos porso 
najes a elegir entre seis, ta 
promete unas buenas horas 



En ¡BureaulU encsrnsmos a la ley y el ordtn en forma de un cuer¬ 
po de cibarpolidss cen diferentes características físices. 


de antretan imiento y vados 
finales, ya que las acciones a 
llevar sarán d stintas depen¬ 
diendo del grupo que olijas, 
También, comentarte que en 


el CD-ROM cohabitan cinco 
canciones con el programa y 
pueden ser escuchadas 
directamente desde cualquier 
lector CD-Audio. 



n simulador de fútbol 
que viene a ser una 
versión aumentada y 
mejorada de Sensible Soccer. 
El juego recrea con todo deta¬ 
lle la emoción del deporte rey, 
y permite jugar ligas, copas y 
torneos internacionales tanto 
con selecciones nacionales 
como por clubes. Las alinea¬ 
ciones son completamente 
editables, siendo posible cam¬ 
biar los nombres de loe aqui- 
| pos, jugadores, entrenado 



res e incluso ¡as comíselas. 

En cuanto a los torneos, resal¬ 
tar que podemos jugar torne¬ 
os reales o los que nosotros 
diseñemos. En este aspecto 
Footbail Glory reúne todas 



Football 

Gloiy 

COMPAÑÍA: BLACK LEGENB * DISTRIBUIDOR: SYSTEM 4 


tas características necesarias 
para satisfacer a los aficiona¬ 
dos más exigentes. 

Además, su manejo es 
sumamente sencillo {funciona 
con sólo cinco teclas), aunque 
esto no quiere decir que los 
posibles üpos de remate sean 
pocos, hay chilenas, cabeza¬ 
zos, tiros elevados, rasos, con 
efecto, etc.., En el juego se 
han Incluido graciosos diálo¬ 
gos entre el árbitro y los ¡juga¬ 
dores: por ejemplo, después 
de hacer una falta el defensa 
exclama "no lo hice" y el arbi¬ 
tro responde yo soy la ley T , 
también hay veces que algún 


espontáneo salta al campo y 
es reducido por las fuerzas 
dei orden; esto hace que 
siempre tengamos una sonri¬ 
sa aunque el resultado no nos 
sea lavo rabi e. En cuanto al 
reglamento, se han respetado 
todas las reglas, incluso no se 
puede cedei el balón al porte¬ 
ro por parte de la defensa. 








































FX Fighter 

COMPAÑIA; GTE INTERACTIVE • DISTRIBUCION: ERBE 



V irtua Fighter ha sido 
durante mucho tiempo 
una de las mejores 
máquinas de los salones 
recreativas, sólo superada 
por las actuales máquinas de 
nueva generación de 32 hits, 
FX Fighters, el nuevo título 
de GTE Interactive, está 
basado completamente en 
aquel milico título, y aunque 
han cambiado radicalmente a 



los personajes (en este juego 
son mucho más rudimenta¬ 
rios que en el conocido título 
de Sega), sigue básicamente 
la misma estructura de juego. 
Cuando seleccionemos a uno 
de los diez protagonistas, 
debemos enfrentarnos a ellos 
de uno en uno, venciendo 
cada ronda aquél que derrote 
o expulse al contrario del ring 
en dos combates sobre tres 


intentos (aunque esto último 
es modificable a gusto del 
usuario). 

Además, en este especta¬ 
cular CD-ROM, podemos 
encontrar enemigos secretos, 
además de cientos de 
magias y golpes para destro¬ 
zar a los enemigos. 

Quizás tos gráficos no sean 
lo esperado en un principio, 
pero este juego puede ser el 


comienzo de un nuevo géne¬ 
ro de juegos virtuales en los 
ordenadores PC. que espere¬ 
mos se extienda hasta nues¬ 
tro país al mismo tiempo que 
en el resto de Europa. 

Si queréis saber algo más 
sobre este juego, eí próximo 
mes en este vuestra reviso 
encontraréis un completo 
reportaje sobre todos los per¬ 
sonajes, y su historia, 




PC PLÁYER 























Last 

Dinasty 

COMPAÑIA: COKTEL # DISTRIBUCION; CQKTEL EDUCATIVi 


unque parazca impo¬ 
sible, Windows as 
capaz de aguantar 
todo un simulado! de lucha 
espacial bajo al entorno gráfi¬ 
co fabricado por Microsoft. La 
compañía francesa Coktel 
Vision lia realizado un exce¬ 
lente trabajo mediante el uso 
de WinG y WinOSS, logrando 
en los equipo? grandes una 
suavidad asombrosa nunca 
antes vista en el género, 
exceptuando algunos progra¬ 
mas Sup&r VGA ejecutables 
desde MS-DOS. 


La historia ha sido muy tra¬ 
bajada, encontrando a do? 
jovenes estudiantes que utili¬ 
zan un simulador para enfren¬ 
tarse contra las malvadas 
hordas alien ¡ganas diseñadas 
por eí ordenador. Ademas, 
toda es3a historia ha sido 
grabada en video por actores 
profesionales, con lo que en 
el CD-ROM no sólo encontra¬ 
mos acción a raudales 
mediante aJ simulador de 
vuelo, sino que también 
podemos seguir una historia 
claramente dirigida por las 





sabias manos de los progra¬ 
madores de Coktel. 

El apartado sonoro es el 
adecuado para este 1 po de 
producciones, pero si tene¬ 
mos en cuerna que los diálo¬ 


gos probablemente sean tra¬ 
ducidos al castellano como 
en el resto de tos productos 
de la casa, la valoración final 
sube muchos enteros. Estad 
atemos al mes que viene. 


Commander Blood 

COMPAÑIA; MICROFOLIE « DISTRIBUCION: EFtBE 



A unque se anunció la 
salida de esse produe¬ 
lo al mercado español 
hace ya bastante tiempo, es 
ahDrá cuando alcanza nues¬ 
tro país en SU versión com¬ 
pleta menie doblada al caste¬ 
llano. Por si no conoces el 


argumento, comentar que 
nos hallamos dentro de una 
nave espacial acompañados 
de dos singulares persona¬ 
jes: un viejo orlogenizado, y 
la computadora de a bordo 
que nos ayudarán en nuestro 
viaje por las estrellas. En él 



















Hockey 95 Pro 

COMPAÑIA: MERIT STU□ IOS • DISTRIBUCION : PROEIN. S.A. 


L a casa de juegos Mcrit 
Studios te tiene prepa¬ 
rada una sorpresa 
deportiva: un simulador de 
hockey. Si normalmente fie- 
ros cinco jugadores coa 
cuchichee en lugar de zapa¬ 
tos y palos en lugar de bra¬ 
zos, esta vez no sólo te 
divertirás golpeando el disco, 
sino que gracias a la Pase de 
datos que incorpora podrás 
consultar los datos y estadís¬ 
ticas de más de 3000 juga¬ 
dores, Sólo disfrutarás de los 
comentarios televisivos (o los 
tendrás que soportar) en la 


versión CD-ROM; verás, eso 
si, alucinantes animaciones 
da presentación, Y sobre 
todo, te gustarán esas peleas 
tan impresiónales entre los 
equipos de Rusia y USA. 

Sí le guslan tos deportes o 
si quieres descansar un ralo 
de masacrar marcianos, no te 
tomes ni un respiro y juega a 
este entretenidísimo simula¬ 
dor de hockey sobre hielo. 
Cuyos textos están en espa¬ 
ñol, por lo que se hace 
mucho más fácil su compren¬ 
sión, sobre todo a la hora de 
seguir las reglas. 



En Hockey 95 Pro podremos disputar partidos contra las selec¬ 
ciones más Importantes del mundo. 




Kingdom 

COMPAÑÍA: INTERPLAY * DISTRIBUIDOR: ARCADIA 


rase una vez en un 
reino muy lejano... así 
podría haber empezado 
la historia de Kingdom, el últi¬ 
mo juego de Interplay, puesta 
que nos invita a vivir una 
especie de cuento de hadas. 
El argumento nos sitúa en un 
país llamado Jos Cinco 
Reinos,, las guerras entra sus 
provincias han lerminado. 

Pero un usurpador, con la 
ayuda de un malvado mago, 
asesina a los reyes y encar¬ 
cela á la princesa. Y tú un 
humilde aprendiz da mago 


eres el único héroe disponible 
que pueda “desfacer* el 
entuerto. Deberás aprender 
da tu maestro multitud de 
hechizos que te ayudarán a 
conseguir las cinco reliquias, 
éstas unidas son eí único 
madio que tienes de poder 
enfrentarte con alguna posibi¬ 
lidad da éxito a los malvados 
de esta historia. 

Este juego de Interplay es 
una mezcla entre los juegos 
tipo Dragon's lair, es decir, 
escenas con dibujos anima¬ 
dos y las aventuras gráficas. 



MTV'S Club Dead 

COMPAÑÍA: VIACOM * DISTRIBUIDOR; CIC INTERACTIVO 


E sta extraña aventura 
cyberpunk se basa en 
Club Dead, una serie 
de gran éxito entre los televi¬ 
dentes del oanai de televisión 
vía satéJite MTV. Su protago¬ 
nista, un fontanero ex-presT 
diario, deberá ejercer duran¬ 
te un día de detective del 
hotel donde trabaja, pana 
de&cubfir ¡a causa de los 
terribles sucesos que ocu¬ 


rren en el edificio. Para ello 
deberá visitar todas tas 
estancias del hotel. 

Con unos bonitos gráficos 
Super VGA en las pantallas 
estáticas, a incluyan do vide¬ 
os grabados por los protago¬ 
nistas de la seria original; 
esta aventura aunque muy 
extraña, seguramente agra¬ 
de a Los amantas de las 
aventuras gráficas. 
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High seas 
trader 

COMPAÑIA: IMPRESSIONS 
DISTRIBUCION: PROEIN, S„A. 

a época de los piratas 
siempre h& sido un 
buen argumento para 
dos bien diferentes géneros; 
las películas de acción y los 
tfideojuegos para PC. Quién 
no recuerda títulos tan intere¬ 



santes como Pírate 5 y Piratas 
Gold! De ellos han sido toma¬ 
das las ideas para recrear 
uno de los juegos más realis¬ 
tas en este sentido para que 
podamos visitar las más 
diversas islas caribeñas. 



Front Lines 

COMPAÑIA: IMPRESSlONS • DISTRIBUCION: PROEIN, S.A. 


S iempre abundan en el 
mercado juegos, de 
estrategia de todo 
tipo, paro la mayoría no 
logran pasar una barrera de 
calidad mínimamente acepta¬ 
ble. Front Unes no es uno de 
sitos, ya que es malmente 
bueno, gradas a la posibili¬ 
dad do participar en más de 
cincuenta campañas diferen¬ 
tes, permitiendo además 
jugar contra otras personas 
cor módem o red. 



Gráficamente, el programa 
ejecuta rutinas Super VGA 
tanto an la pfeseniación, 
como durante el desarrollo 
del juego. Si le gustan este 
tipo de juegos, no dudes en 
esperar al mes que viene. 



GLOBAL, TIMES 

VIVI > ■'* I LT I. -'1 < U-- " ‘ • ■ 

O loba! Unity Prevenís 
Famine in Africa 




Conqueror 

COMPAÑIA: TIME WARNER • DISTRIBUCION: ERBE 


L a Edad Media, los com¬ 
bates medievales, caba¬ 
lleros, dragones... Todo 
está reunido en Conqueror, 
un divertido programa donde 
disfrutaremos del arle de la 
guerra con espada o 
!ansa,para después enfrentar¬ 
nos a los mejores en el tor¬ 
neo de la Corte. Sólo los 
mejores lograrán la victoria en 
esta épica aventura donde los 
gráficos prometen gracias a 
los efectos de profundidad y 
rendar, de tos distintos prota¬ 



gonistas. Particularmente pre¬ 
ciosa, as la escena donde 
nos enfrentamos a oiro caba¬ 
llero en un torneo por el amor 
de nuestra dama, de la cual 
ganaremos sus favores si 
derrotamos al contrario. 




Jump Raven 

COMPAÑIA: VIACOM * DISTRIBUCION: ClC INTERACTIVO 


W indows eslá de 

moda a la hora de 
ejecutar juegos que 
empleen 32 bits, Jump Raven 
es uno de ellos, ya que uiiliza 
WimG y Win328. mejorando 
notablemente la ejecucuidm 
de opciones y movimientos 
sobre pantalla respecto a 


otros programas del género. 

En esta ocasión, controla¬ 
mos un Jump Raven, es decir 
una máquina de matar en 
forma de Némesis de los 
infiernos, ccm la que debemos 
desalojar a lodos los intrusos 
de la gran ciudad, Incluye una 
opción de elegir copiloto 
































La ficha técnica de 
PC-PIAYER contiene 
todos los datos que 
necesitas saber sobre los 
juegos. La encontrarás 
en cada comentario. 
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Te encuentras en un submari¬ 
no y tu vida está en peligro. 
¿Cómo lograrás escapar? La 
solución a esta sencilla ecua¬ 
ción está en tus manos. 


nfogramea siempre ha 
sabida demostrar par 
qué se encuenda a la 
cabera de las compañías 
programa doras francesas. 
Como ya nacía tiempo que 
no preparaban ningún pro¬ 
grama basado en ios cuen¬ 
tos de H. P. Lovecralt (en 
concreto sobre la leyenda 
de Glulhtu* que tanto gusta 
a la oasa y laníos benefi¬ 
cios le ha aportado), todos 
esperábamos que de un 
momento a otio nos llegase 
una nueva sorpresa, aun¬ 
que debemos confesar que 
ío llevaban en el más 
estricto secreto. 

Gracias al éxito de títulos 
co mo Afane in fhe Da rk o 
Sftadow of íhe Camef, la 
saga ha coniinuado con 
esta Prisoner of ¡ce 
(Prisionero del hielo). Si en 
la primera aventura debías 
enfranjarle con los fantas¬ 
mas de una terrible man¬ 
sión, y en la segunda debí¬ 
as evitar que la desgracia 
tomara tu pueblo* en este 
t Prlsoner of loe te encon¬ 
trarás con un posible 


morísimo prehistórico. 
Decimos posible porque 
siempre tendrás esta duda; 
¿sq treta de un alienígena, 
de une especie de 
Frenkenstein o de una bes¬ 
tia jurásica?. 

Eé argumento es muy sim¬ 
ple: Eres Ryan, un lugarte¬ 
niente americano que tra¬ 
baja para la armada británi¬ 
ca. Encontráis un extraño 
Cuerpo: al parecer, un 
monstruo dormido en ios 
hielos de la Antártida. No 
sin ciertas dudas, y des¬ 
pués deE ataque de un 
avión de reconocimiento 
enemigo, decidís subirlo el 


submarino. Los días pasan 
tranquilamente hasta que 
Johan, eJ encargado del 
almacén, sufre una extraña 
enfermedad que le obliga a 
guardar cama. Comido por 
la fiebre, delirame, dice fra¬ 
ses incoherentes con las 
que, al parecer, pide ayuda 
para matar al bicho antes 
de que se propague aún 


más la infección por el inte¬ 
rior del submarino. 

El problema principal 
llega cuando, debido al 
calor, el hielo donde se 
encontró el cuerpo del 
monstruo comienza a 
derretirse hasta que el ani¬ 
mal lo-gra escapar de su 
gélida tumba. Después de 
¡a temprana muerto dol 
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capitán al comienzo de la 
aventura, deberás tomar 
las riendas de le nave para 
lograr que lus compañeros, 
y tú mismo, logréis escapar 
con vida del asacante que 
anda sueno por ¡a nave; 
tienes que evitar, además, 
que el enemigo os detecte 
(porque, perdona, no te lo 


no necesitas más que subir 
el cursor a la zona superior 
de la panialla y seleccionar 
los que más te interesen. 

Gráficamente, Prisoner of 
Ice es muy espectacular, 
aunque sólo los equipos 
rápidos podrán disfrutar pie- 




Este es el interior y el exterior de nuestro submarina Aquí se- desarrolla el comSenEO de la aventura, 
y deberás tener mucho cuidada si quieres que el monstruo no te atrape en un espacio tan reducido! 



había dicho, os encontráis 
en la Segunda Guerra 
Mundial y vuestro submari¬ 
no ocupa una posición 
importante y peligrosa; 
los destructores y las dra¬ 
gaminas del enemigo 
patrullan por la zona). 

Su sistema de juego es 
muy parecido al de Sftaüow 
ofthe Ccrnet, aunque varí¬ 
an algunos aspectos, princi¬ 
palmente les referidos al 
inventario y sus objetos. 

Para acudir a cualquier 
lugar de la pantalla deberás 
pinchar con el botón 
Izquierdo del ratón sobre el 
lugar elegido, siempre y 
cuando no aparezca un 
símbolo de interrogación en 
lugar del cursor. En este 
caso, el cursor te señala un 
Objeto por coger o usar, o 
una posible acción a reali¬ 
zar, interactuande con oíros 
personajes. 

Si en lugar del cursor apa¬ 


namento de la resolución 
SuperVGA 640X480*258 
colores (la cual ha sido utili¬ 
zada para realizar este 
comentario}; los usuarios 
que no posean un equipo 
con una configuración 
potente tendrán que confor¬ 
marse con una simple reso¬ 
lución VGA 320x200. De 


todos mCides, no nos enaga- 
ñemos, con esta resolución, 
aunque los gráficos están 
menos definidos, son 
mucho más grandes; disfru¬ 
tarás, en el modo VGA, de 
una aventura a pantalla 
completa, mientras que en 
Su per VGA verás el progra¬ 
ma en Cinemascope, tal y 


como en ¡a televisión (cuan¬ 
do respetan el formato cine¬ 
matográfico original, claro), 
es decir, con los bordes cor¬ 
tados en negro. 

En cualquiera de las dos 
resoluciones lo mejor son 
les animaciones, tanto las 
que aparecen en la presen¬ 
tación (sen preciosas la per- 



rece una boca, entonces es 
posible hablar con otro per¬ 
sonaje (estos diálogos a 
menudo no consisten más 
que en unas palabras sin 
aparente sentido práctico, 
pero a veces son necesa¬ 
rios para poder avanzar en 
el juego; en ellos podrás 
encontrar información 
Importante). 

Para usar los objetos que 
lleves contigo, o para utili¬ 
zar vaFíos objetos a la vez, 



ALTERNATIVAS 


ALONE IN THE DARK 


BLACK SECT 


Inhcgnar^snEriw 
Una mega-avenlura de k?a 
creadles. de Frisoo#? of íco 


Lankhíp-Pttrain, S,A 
Más- software francés. aunque 
en *¿ genere* del nal 



DARKSEED 

GybefCr6flii*d-DrtJ Scft 
Sueños rnenatnjc-eíje con pesadillas 
terribles y pemicKjeas 
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Friso ner 
of Ice 


Una aventura muy diverti¬ 
da an todo momento 


Eí apartado sonoro tam- 
bián eslá muy logrado, en 
sus dos- partes; la músfea y 
los sonidos FX. Las distin¬ 
tas melodías orquestales 
están perfectamente coordi¬ 
nadas cor el carácter maca¬ 
bro de la aventura; quiero 
decir que se adaptan per¬ 
fectamente a 3a acción: así, 
cuando viene el monstruo, 
la música cambiará por 
momentos hasta que logres 
esquivarlo. 

En cuanto a Jos afectos 
sonoros, variarán en buena 
medida dependiendo déla 
tarjeta que tengas instalada 
en el ordenador. Las voces 
y digitalizaciones también 
están muy conseguidas; se 
obtiene una clara pronun¬ 
ciación de palabras; debe¬ 
mos comentar que ¡la ver¬ 
sión del programa a la que 
hemos tenido acceso está 
■en un correctísimo francés, 
pero no te preocupes por 
eso, porque, en su versión 
española, encontrarás las 
voces dobladas completa¬ 


secución de un soldado por 
parte de un caza y la prime¬ 
ra aparición del mosntruo), 
como las que encontrarás 
en diversos momentos dol 
juego para explicar la histo¬ 
ria o para representar una 
de las espantosas muertes 
que te tiene reservadas el 
^menstruo', 

Los úprites de los perso¬ 
najes son muy buenos: su 
look se ha cuidado mucho 
(lodos son perfectamente 
reconocibles gracias a sus 
ropas), y sus animaciones 
son magnificas. Los movi¬ 
mientos son muy rea lisias; 
los personajes han sido 
ligeramente K renderizados", 
no como ocurre en otras 
aventuras donde el héroe 
pare-ce más un androide 
que el adalid de la historia 
(esto sa debe a que no con¬ 
siguen un efecto de profun¬ 
didad adecuado). 


qr.it 


Este gébJ terrible monstruo que acabará coniy vida, si no logras 
escapar del submarino antes de convertirte en un cubito da hielD. 


mente en castellano. 

A los amantes de las 
aventuras gráficas 05 muy 
probable que Pris&ner of 
Ice loe encandilo^ Inte¬ 
gramos srgue cumpliendo 
sn todos y cada uno de Jos 
objetivos que se propone. 

Gome date curioso, quiero 
comentar a nuestros locto- 
res más avezados la discor¬ 
dancia de techas entre la 


roJato y la época en que 
vivió Lovecraft. La historia 
del juego transcurre en 
plena Secunda Guerra 
Mundial, y, como todos 
■sabréis, Lovecraft vivió en 
el siglo pasado. Integra mes 
se Umita a "actualizar* una 
obra del famoso escritor. 


época en que transcurra el 
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IHSiribuidCffi por: 


Hace mucho tiempo en la Tierra de Un Cinco 
Reinos, el amuleto conocido como “La Mano " 
fue roto en cinco pedazos y estos escondidos». 


Vivirás.una aVeptura en utilniundo casi 
reaf.dimdeja^ ÍT^íiü ^iensan por sí 
mismas y tí prop i os problemas. 

Jn mundo i¿$TpFiii tecnología y la magií 
van de mano en mano. 


t Itterptey != T:-cblkfG- y SottASfE HF^ien, Irte:. Icdca i:n= dire¬ 
cta resE^os. DUNGEQN W^TERS es una manca regslra- 
da de Software taver. he. 


¿í Intsirplay Producfens y Virtual lm¿ye 
Praductions. Torio? Ioü danechos reservados. 


Tan real que las fuñadores 
profesionales ensayan las jugadas 
en el ordenador antes de 
practicarlas en la mesa de billar. 


® ¡nlárpláy PrcduibcnE y Grttiin FalhoTi. Todpg lo? 
denechcjs reservados, 


u 

mmm 

liDEUlft 


®lnlfiftlay Produil msy Catre, Virtual ftrcl es una marta r^gjs- 
Iraáada Irtefiay FrosLdflns. T¡xt e ¡05 deneí+>E raervate. 


AT V 
BIGHORN* 


FJ único juego dé 
con una cuidada lllmu- 
ción que te transporta 
hasta el greco dé uno dé 
los más bonitos y difíci¬ 
les campos dd circuito 
profesional americano. 


ruin m jD Kvriiim 
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RECOMENDADO 


Su per Street 
Fighter 2 Turbo 





Eso duele. Los golpes llegan por 
todas partes. SI no te espabilas, 
vas a acabar mordiendo el polvo 
con todos tus huesos rotos. 


Ctlun U ha 
sida uno de 
las pergeñaos 
más importar¬ 
te? desde Te 
primera entre¬ 
ga de Street 
Fighter 2, 


llega con la inclusión de tres 
velocidades de juego. De 
e&te modo, ahora deberemos 
estar más alerta que nunca, 
pues los golpes nos lloverán 
da todos los sitios si no pode¬ 
mos reacciónsr con la misma 
velocidad qué en ameriores 
versiones. 


La música es bastante lla¬ 
mativa, ya que contamos con 
alrededor de 44 pistas de 
audio digital. Se han emplee- 


T ras el eslreno de la 
película, ha llegado el 
momento de disfrutar 
de una nueva versión en PC 
del conocido programa de las 
máquinas recreativas. En 
este caso, ios muchachos de 
Eurocom se han lucido. Esta 
versión para el PC ha resul¬ 
tado ser la mejor de las con¬ 
versiones que se han realiza¬ 
do hasta la fecha del juego 
original. 


Los gráficos son perfectos. 
Sé han añadido nuevos esce¬ 
narios {los de anteriores ver¬ 
siones han sido retocados 
pero se conservan, poi lo 
que el ambiente se mantiene 
intacto). A este hecho debe¬ 
mos unirle que el scroll de los 
fondos es muy suave y rápi¬ 
do. Cada uno do los persana- 
jes resulta real monte espec¬ 
tacular, y a los ya conocidos 
se fes han añadido nuevos 


movimientos. Entre los cuatro 
nuevos personajes con los 
que podrás contar, encontra¬ 
rás un luchador de artes mar- 
ciares llamado Fei Long ? un 
indio enorme llamado T. 
Hawfc, una luchadora inglesa 
de nombre Cammy, y un 
combatiente de color que res¬ 
ponde al nombre de Dee Jay 
Cada nuevo luchador dispo¬ 
ne de movimientos propios, 
con [o que la variedad da gol¬ 
pes resulta muy amplia. 
Todos los combatientes son 
de gran tamaño, de modo 
que el efecto en pantalla es 
sorprendente. El problema es 
que, a veces, están muy 
“prelados" y resaltan excesi¬ 
vamente sobre los colores 
del fondo. 

El movimiento es 
muy bueno, y pro¬ 
porciona gran rapi¬ 
dez de movimientos 
todas sus varie¬ 
dades. La innovación 







































Para obtener una mayor punlüüelón tenemos que atacar ai cno- En &sta Liltima entrega, Bisen ya no es al enemigo final. Si vence- 

migo ton secuencias de- golpes denominadas "combos". mos a ios contrarios sin ser derrotados, lucharemos contra Akuma. 


ALTERNATIVAS 



MORTAL KOMBAT 2 

AGCJB¡mfcArc9£8 

El gran rlvaI de Street ñghter 

Sraci&í; a sus digifcaJií&eknftes. 



SANGO FlGHTER 

Lucila enentaJ entre samurais 
la Edad a 



RtSi OF THE ROBOTS 

Cámbales Supsr VGA entre 
lerrifcles máquinas cte millar. 


do digátallzaclones de alta 
calidad que podrás oír desdo 
Ja tarjeta do sonido o desde 
el QD de audio do una oado- 
na de música. Porollo, si 
queremos escucharlas sin 
necesidad de jugar una parti¬ 
da, podemos ponerlas en 
nuestro reproductor de com¬ 
pacto y disfrutar de ellas. 

El sonido tampoco va a la 
zaga, ya que el programa 
eslá plagado de grites de 
dolor, de golpes, caídas, etc. 

Se puede jugar de forma 
muy limitada con 4 Mb., pero 
lo idóneo serían 16 Mb. No 
os alarméis. Aunque no ten¬ 
gáis fa cantidad necesaria de 
memoria, el programa creará 
un fichero temporal en el 
disco duro. En éf se conten¬ 
drá la memoria que nos faite 
para completar los 16 Mb. 

Asi, deberemos tener en el 
disco unos 20 Mb. de espa¬ 
cio disponible, más la canti¬ 
dad necesaria para el fichero 
temporal. En el peor do los 
casos, rondará los 36 Mb. de 
espacio en el disco duío. 





Es te mejor versión de te 




En Japón, &l Fenómeno StmiFSgh íeraetá muy extendido. Tentó 
F. PESCO &s osí, qu& se distribuyen ¡imágenes diverses por las BBSs. 










































































Selva virgen 



E m esta ocasión, el pro¬ 
tagonista, jn mucha¬ 
cho llatndo Adam, ten¬ 
drá que adentrarse en el 
cc-raíón de la selva para sal¬ 
varla de su destrucción y 
descubrir además el secreto 
que en ella se esconde. 

Se trata de una aventura 
pensada y diseñada para los 
más pequeños. 

Un Cursor, que cambia do 
forma según pulsemos el 
botón derecho da] ratón, te 
permitirá realizar un montón 
de acciones diferentes. De 
esta forma podrás interactuar 
con Jos otros personajes del 
juego y con los objetos que 
aparecen. 

Aunque «I modo de pantalla 
empleado es el de baja reso¬ 
lución (320 jí20Qx^ 5&), IOS 
dibujos resultan muy claros y 
el nivel de detalle alcanzado 
os muy alto. 

El sonido es el adecuado 


para recrear el ambiente de 
la selva, aunque no se distin¬ 
gue especíale mente por su 
espectacularidad. 

En le versión castellana se 
encuentran traducidas las 
voces digitalizadas. 

En osle programa puedes 
apreciar dos vertientes: por 
una parte el aspecto pura¬ 
mente liidico de la aventura, 
y por otra el aspecto pura¬ 
mente didáctico (mediante un 
Ordeñador personal que tu 
protagonista llevará consigo 
es posible ir averiguando 
dalos importantes sobre Jos 
animafes y plantas de le 
seJva : asi como sobre lodo el 
ecosistema do lo jo ngla y de 
sus habitantes). 

Todo el juego eslá salpica¬ 
do de detalles de buen 
humor que te liarán sonreír y 
conseguirán que estés pen¬ 
diente de la pantalla en todo 
momento para ver qué es lo 
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Une avenía allgmal.iva para niño& 

ornato, 


GABRIEL KNIE3HT 
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Otra gran aventura tiñ Sierra, la 
SSpflCÉÉüisla dsl gérenc. 


•a Selva Hn¿zemrt:.1 EVnt iis^wTüB 




Llega la segunda parte de Eco Quest, 
la famosa aventura para niños 


que sucede a continuación. 

La dificultad de los problemas 
que se plantean va creciendo 
a medida que avanzas en el 
juego, pero, si no te has deja^ 
do nada por el camino, pue¬ 
des estar seguro de que 
antes o después encontrarás 
la solución. Este te asegura 
largos ratos de entreteni¬ 
miento sin que desesperes 
porque no consigues resolver 
una situación. 

Se trata pues de una aven¬ 
tura que sin aportar nade 
realmente nuevo se encuen¬ 
tra a medio camino entre el 
juego puro y los programas 
de enseñanza didáctica, lo 
cual puede resuliar interesan¬ 
te para los usuarios que bus¬ 
quéis que Jos más pequeños 
aprovechen el tiempo que 
pasan junto a su ordenado:. 

Además, los requisitos que 
se necesitan para la ejecu* 
don del programa son real- 
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mente bajos para los liempos 
que coreen. 

Es, sin duda, una aventura 
Clásica para todc¡&. 

J. J. Valveade 
































Virtual 



Los juegos con el calificativo 
de “Virtuales” suelen ser muy 
poco reales; sin embargo este 
golf cumple su cometido. 


E n eete juego no se 

encuentran las innova¬ 
ciones que cabria espe¬ 
rar del apelativo 'Vi finar ; 
quiza los programares se 
hayan olvidado de los avances 
de la técnica. Además, ya 
puestos a pedir (el programa 
recomienda un 486 as 
SüMhz), que pidan un Pentium 
y así podamos ver el Juego en 
Super VGA a 540 por 4S0- 


Feno, todo hay que decirlo, 
la instalación es rápida y 
efectiva aunque esté tan mal 
explicada en la traducción del 
manual, ya que este induce a 
error. Cuando vayas a selec¬ 
cionar la Tapeta de sonido, 
aparecerá tal cantidad de tar¬ 
jetas que la mayoría ni las 
conocerás, pero el sonido 
ofrecido tampoco gg una gran 
maravilla de la técnica. 



A El sistema de fueras par b asestar el golpe a la hala no es 
nada novedoso, pero en este fuego responde adecuada monte. 
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Este CD-ñÚM Incluye videra FU de 
los hoyos y wesí digftafiistias. 
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Lirtks Pm cte Access-. 




Una vez dentro del progra¬ 
ma observarás un menú que 
te divide el juego en varios 
apartados: prácticas, Open 
de Escocía, Torneo, SJíin 
Challenge. 

La forma da jugar en todas 
estas opciones es similar, 
variando la cantidad de juga¬ 
dores y los hoyos y campos 
vi&üados. 

Tanto la vistosidad del 
juego como las técnicas de 
programación elegidas para 
éste, a mi forma de de ver (y 
espero que también sea la 
tuya} K son correctas en todo 
momento, ya que encontra¬ 
rás un mapeado vectorial 
(técnica empleada mayorita- 
riamente en Eos simuladores 
de vuelo) para el suelo y 
escalamientos de objetos, 
como árboles, casas y otros 
elementos. Lástima que los 
sprifas de los jugadoras, aun¬ 
que diferentes, no hayan sido 
diseñados adecuadamente. 

El programa en sí es enira- 
tenido : . y no te parecerá muy 
difícil de manejar, pues son 
configurables todas las opcio¬ 
nes de viento, calidad de los 
decorados, etc. Te aseguro 
que te atrapará, más que 
nada por simples opciones 


como poder poner la cámara 
de forma que siga a la peída. 
Esto es casi lo único virtual 
que vas a encontrar. 


F. PEREZ 
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Journeyman 


Project 

Debes preservar el curso de la 
Historia; para ello, tendrás que evitar 
los peligros que te acechan en las dis- 
tintas épocas de la humanidad. 


D e le me fio de Erbe 
liega a Espafia una 
nueva aventura Inter¬ 
activa denominada The 
Joumeyman Project 
Turbo!, En ella se te pianlea 
un reto; te has convertido en 
un policía del futuro y tienes 
la misión de custodiar el 
mayor y más importante des¬ 
cubrimiento de la humanidad: 
La máquina del tiempo. 

Con un- argumento así tie¬ 
nes asegurados los saltos en 
el tiempo: podrás viajar 
desde la prehistoria hasta el 
luturo con el loabSe objetivo 
de preservar intacta la 
Historia de la humanidad. 

El juego no tiene un desa¬ 
rrollo lineal, de modo que 
tendrás distintas formas de 
resolver las situaciones oom- 
prometidas que se te presen¬ 
ten (cualquier camino cus el - 



jas le servirá para llevar a 
buen término tu misión). 

El juego, que funciona 
sobre Windows, está realiza¬ 
do con imágenes Tenderiza¬ 
das" de escenarios reales, 
mezcladas con animaciones 
en vídeo de actores conoci¬ 
dos, creando asi una ambien- 
tación y un realismo increí- 
bies. Dichos escenarios, 
recreados con gran minucio¬ 
sidad y detalla, te permiten 
moverte en cualquier di¬ 
rección y examinar todos los 
objetos que encuentres, 

Empleando un Interfaz de 
iconos muy sencillo tendrás 
la posibilidad de explorar 
todo lo que encuentres y 
adentraría así con facilidad 
en la a ventora. La magnífica 
banda sonora que acompaña 
a lodo el juego ayuda a croa* 
la atmósfera necesaria para 



ALTERNATIVAS 
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jos animados najo Windows. 



WOODRÜFF 

CcklghC-jklRl 

La versión española cuanta con 
voces dsbksoas ai eastei&no 
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completar lu mágico a la 
perfección. 

La versión española del 
juego posee, además de los 
textos traducidos, todas Eas 
voces digitalizadas también 
en castellano, lo que te peí- 
mili rá disfrutar "a tope T ds 
esta aventura. 

Sin embargo, tendrás que 
conseguirte un equipo que 
sea lo suficientemente poten¬ 
te, pues para jugar es nece¬ 
sario una iarjeta gráfica que 
soporte at menos 250 colo¬ 
res, una tárjela de audlo con 
los dnvers adecuados para 
Windows y el CD-ROM más 
rápido que puedas conseguir. 

De todas formas, te aseguro 
que el entretenimiento mere’ 
ce la pena; si no tienes un 
buen equipo, echa mano de 
tus amigos y prepárate para 
atravesar el liempo. [La 
Historia te necesita? 


J.J.Valverdf 























































Alta tensión 


Armas devastadoras Máxima destrucción 


I.J más avanzado simuladas Je vuelo espacial, 
en un increíble enlomo .íü, con libertad tola! de 
acción en 3ú0 grados de movimiento. 


9 planetas a explorar, con más de 500.000 Km 2. 
incluyendo t tíñeles y cavernas. 

La versión en CDROM induye másete 70 Mugas 
de animaciones. 


Soporta hasta 8 jugadores en Red y 2 vía 
modero 


NOTA: La versión Shareware de Terminal Velodiy 
es una parte dd juego cúmplelo y cuntían; y.do 
5 de los planetas. La versión sbaniwaiíí en 
CDIflJM incluye 70 Megas de ?spn;éirijlarf» 
animaciones, , 
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He 


mpleaas el juego como 
Gideun o RacheL dos 
HHI agentes de Artificié^ 
Reúiiiy Contatnment (ARC, 
Contención de Realidad 
Artificial), Tu misión es inves¬ 
tigar asambleas de tecnologí¬ 
as ilegales. Peno en este 
caso, el perseguido eres tü. 
Te despiertan intentando 
matarte, y no sabes el moiivo. 

Asi comienza esta aventura, 
que se desenvuelve en un 
ambiente cyberpunk. Según 
este mundo del futuro, la ciu¬ 
dad de Washington es el 
lugar en que se encuentra la 



puerta del infierno. Su entra¬ 
da está contratada por el 
oslado, que ejerce una repre¬ 
sión sobre todos los habitan¬ 
tes deF país. Así, están prohi¬ 
bidos los íibros, los partidos 
políticos, y en general la 


mayoría de las libertades. En 
este ambiente de represión, 
el infractor es condenado al 
infierno. Peno no todos están 
de acuerdo con la situación. 
Oculto en callejones surge el 
Frente de Liberación de los 
Ciudadanos Liberados. 

El argumento es el típico: 
tipo malo tiraniza a la pobla¬ 
ción y héroe la libara. Puedas 
elegir si quieres actuar con 
un personaje masculino o 
con uno fe moni no. 

Observando estos persona¬ 
jes, se ve la calidad oon que 
han sido oreados: se han 
cogido imágenes en 30 de 
actores reales y se han reto¬ 
cado ¡nfog áticamente, culmi¬ 
nando con un proceso de 
remeter. Estos actores reales 
son tan conocidos como 
Dermis Hopper, Grace Jones, 
Stephafii Seymour y Geoffrey 
Molden El resultado gráfico 
es excelente. Es una lástima 
que eJ movimiento de estas 
personajes sea a veces 
entrecortado, por to que des¬ 
merece el resultado final. 

En cuanto a los escenarios, 
algunos de ellos son real- 
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ÜnE aventura en leda regla, con 
upa hiatona muy divertida. 


GUILTY 

PsvsrosiÉrO r & Bou 

Una tvenlura con 
mucho humor y mucho amor. 



Antes eras la 
ley, creías en 
el sistema y 
trabajabas 
para él... 

Ahora todos te 
persiguen: 
eres un 
fugitivo y no 
sabes por qué» 



monte excepcionales. Se ¡es 
ha dado un aspecto macabro, 
dentro de un ambiente mez¬ 
cla de titierpuúky terror. 

Además^ hay detalles muy 
buenos:se incluyen animacio¬ 
nes de los personajes cada 
vez que hablan o interactuan 



con otros personajes u obje¬ 
tos. 

Para recrear mejor este am¬ 
biente cybetptjnkt los progra¬ 
madores se han apoyado en 
unos efectos sonoros y en 
una música que realmente 
acaban envolviéndote y con¬ 
siguen que te metas de lleno 
en la agobiante atmósfera de] 
juego. 

En resumen: se trata de 
una fantástica aventura 
gráfica que, si te gusta este 
tipo de juegos, conseguirá, 
atraparte. 

Asi pues, no lo dudes y pre¬ 


párate para luchar en el 
Infierno y vencer. 

F, Rescü 








































ALTERNATIVAS 


a ÜLlS OpCfOntS 


Puedes crear tos nombres de tus equipos y Jugadores, 


C omo sabrás, la simu¬ 
lación futbolera es un 
tema muy tocado- por 
las casas de software; aquí 
en nuestro país hay una gran 
oferta a la que se suma en 
estos días Action Socoer, 
juego por el que la casa Ubi 
Soft apuesta fuerte. Y no le 
faltan razones. 

El Cü incluye en su miehor 
pistas en formato CO-Audio, 
con las voces de loe comen¬ 
taristas de televi són al princi¬ 


pio de los partidos (tedas 
ellas en castellano) y presen¬ 
taciones en formato FU, muy 
a&pectaculares en los 
momentos culminantes de los 
diferenias torneos, aunque 
echarás de menos una 
pequeña presentación mien¬ 
tras se cargan los datos del 
CD-ROM. 

Ya dentro del juego tienes 
varias opciones: copa, liga, 
amistosos y una Copa Ubi. 
Una vez elegido el modo de 
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Tima Wsir* , 'TlmH W^mar 
Un nuevo concepto en perspectivas- 
¡KMnélri» superior diagonal 


Ubi Soft apuesta fuerte por su 
nuevo juego de fútbol. Ahora 
se ocupa más del entreteni¬ 
miento que de la simulación. 


Action 


E. Arias 


juego, d ebes escoger el equi¬ 
po de entre los que te ofrece 
el programa, o puedes cread¬ 
los o editarlos con una utili¬ 
dad que acompaña al progra¬ 
ma. Durante todo el juego te 
encontrarás con viñetas y 
animaciones muy di venidas, 
dibujadas ai estilo Forges. 
Cuando vayas a elegir la for¬ 
mación y estrategia del equi¬ 
po, podrás ver también las de 
tu oponente, cosa que te 
ayudara en tu elección. 

También puedes escoger la 
perspectiva de juego: hay 
una visión plana y otra fso- 
métrica en 3D (con sprites 
grandes y detallados, aunque 
en los saques de banda y de 
pgorta obtienes una visión 
muy general, en la que pier¬ 
den catidad los sprífea). En 
cuanto al control, Action 
Soocer no añado nada 
nuevo con las teclas. Aunque 
hay remates de cabeza, vole¬ 
as, empalmes y planchas, 
no Eos controlas ti) con varias 
combinaciones de teclas, 
sino que ia simulación elige 
la jugada más adecuada a 
cada situación. 

Es muy agradable jugar 
con Action Boccer; ayuda 
mucho a este Tespecto el 
control suave de los jugado¬ 
res y la claridad de todas las 
jugadas. De todas formas, al 
exigir CD-ROM uno siempre 
espera algo más. 
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Volando 
como un pájaro 


Estás a punto do estrellarte. 
Tiras de la palanca, pero el 
avión no se eleva. Vas a nece 
sitar sangre fría y fiabilidad— 


bre , edad, allura, etc (¿?), 
elegirás el tipo de avión que 
deseas, Tus opciones varían 
desde varios aviones a hélice 
hasta un avión de 
vuelo sin motor. 

Todos ellos los pue¬ 
des elegir seleccio¬ 
nando las maquetas de 
dichos aviones, 

Con poste riori- 
dad, debes deci¬ 
dir Si quieres tomar 
algunas lecciones 
o quienes empezar 


a volar por tu cuenta. 

En la opción de las 
lecciones, se se va indi¬ 
cando cada uno da 
los pasos a seguir 
mediante unas voces 
digitalizadas (an 
inglés, por supuesto). 
Además, aparecen unas fle¬ 
chas indicando la dirección a 
seguir, 

Va sólo queda salir del han¬ 
gar y empozar a volar. Aquí 
es donde ta llevarás Cira sor¬ 
presa. La calidad gráfica de 
los escenarios es excepcio¬ 
nal. Para “saborear' mejor 


estos escenarios dispones de 
diversas vistas. Algunas de 
ellas son realmente espacia- 
Guiares, pues la variedad de 
ángulos y puntos de visia 
casi consigue crear la sensa¬ 
ción* de que estamos viendo 
una película. Por supuesto, 
esta última vista ng es la más 
adecuada para volar: con 
tanto cambio del punió de 
vista acabarás perdiendo el 
control dei avión. 

El sonido también es espec¬ 
tacular. No precisamente en 
las digitalizaciones, de las 
voces de los instructores, 


RECOMENDADO 


D esde hacía tiempo no 
se veía un simulador 
de vuelo tan completo 
y realista, Desde luego, aquel 
al que le guste este tipo do 
juegos se encontrará como 
pe£ en el agua. 

Pare empezar, se te ofraee 
un recorrido sobre cada una 
de las opciones que tiene al 
juego; elección de avión, de 
tutoriales, etc. 

Una vez en el ¡usgo, des¬ 
pués de introducir tus datos 
personales, talos como nom¬ 
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sino en los efectos sonoros 
que posee. Asi, por ejemplo, 
destaca mucho el realismo 
conseguido con el sonido del 
viento cuando choca cernirá 
el avión, Sólo faltaría que te 
diese una ligera brisa en la 
cara para que acabaras cre¬ 
yéndote que el viento es real. 

El manual del juego, como 
corresponde a todo buen 
simulador, es muy completo. 
En un ambiente muy agrada¬ 
ble te muestra todos los 
parámetros que debes seguir 
para realizar las diferentes 
piruetas, giros, picados, etc. 
Además, te enseña los rudi¬ 
mentos del vuelo, para no 
tener que volver a comenzar 
después de haberte chocado 
{con una montana, por ejem¬ 
plo, por haber realizado un 
picado excesivo). 

Incluso indica Eos funda- 
mantos det vuelo con cual¬ 
quiera de los aviones de que 
dispones, para que sepas a 
qué te enfrentas cuando ten¬ 
gas loe mandos entro tus 
•dedos. Este detalle es muy 
importante en al caso del 


vuelo sin motor: si bajas 
demasiado, puede que nc 
tengas impulso suficiente 
para volver a elevarle, 

El problema principal surge 
al mover el avión. Se necesi¬ 
tan unos requerimientos tan 
altos de cálculo que, si no 
dispones de un ordenador 
potente, los movimientos se 
relentizarán. Este tipo de pro¬ 
gramas exige un ordenador 
con mucha capacidad. 

Otro inconveniente surgirá 


cuando ya lleves volando 
durante cierto tiempo. Este 
simulado* es de vuelo "puro". 
E& decir, no tendrás que 
bombardear ninguna pista, ni 
te encontrarás con un enemi¬ 
go que quiero derribarte. 
Tampoco tendrás que volar 
en ninguna misión. 

Sencillamente, es el piacer 
de votar por volar, De disfru¬ 
tar del vuelo por sí mismo. 
Los gráficos y el sonido dis¬ 
ponibles ayudan a meterte en 
la atmósfera, desde luego, 
pero la repetición constante 
de lo mismo puede resultar 
un poco tediosa. 

Sin duda te parecerá intere¬ 
sante, al menos de vez en 
cuando, ver las escenas de 
los choques que se pueden 
producir comra el suelo. Las 
piezas se dispersan saliendo 
disparadas en todas las 
direcciones. Además : no te 
conviene relajarte: también 
se puede destruir tu avión en 
e! aire. Esto puede ocurrir 
cuando se te rompen las alas 
por realizar giros- muy brus¬ 
cos, picados muy pronuncia- 
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El díteidQ 0í>r Ejxeetefidia de a 
simulación de vuelo. 
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Estríe ¿ns-tVc- Solí 
Neossilama un Pentium para dlelm- 
ter pieriamente de él. 



dos, etc. 

En general, se puede decir 
que si de verdad te gustan 
los simuladores de vuelo : vas 
a disfrutar. Pero quizá dese¬ 
es algo más que volar: quie¬ 
res demostrar tu habilidad 
destruyendo algún que otro 
enemigo con tus misiles. Si 
eres así, este no os tu juago. 

A mí me toca ya despedir¬ 
me, pero tú puedes seguir 
haciendo prédicas con esta 
revista de altos vuelos. 

F. Pesco 



Lo más espectacular en 
simulación de vuelo 
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ALTERNATIVAS 


Él de Iü*¿ j Liego e. de 

carreras de cochea 


a 


BC RACEFtS 

CüfD-Prpan g.A. 

Caw^as prehistóricas aJ más alto 
nivel de juego. 


WACKY WHEELS 

Seahus Sc6«FilRríhigr^ 

El M^riu K^irt de ¡c-s PC comenzó su 
andadura dome ílmtn, 


Un apasionante juego de carreras con el que es posible emular Jos comien¬ 
zos de todos los grandes ases del volante de la Fórmula 1 o los raines. 


Super 

Karts 


A medio camino entre 
el arcatíe y el sEmula- 
dor, Super Karts es 
un juego de carreras con c¡r- 
curtos tridimensional es- (orea¬ 
dos. gracias a técnicas- simila¬ 
res a las empleadas ene! 
afamado BQQM). 

El efecto de velocidad con¬ 
seguido as bastante suave y 
convincente, y la posibilidad 
de ver a tu corredor por 
detrás te permite un control 
bastante bueno del coche. 

Dado el pequeño tamaño de 
los bólidos, los circuitos se 
han diseñado como si fueran 
pasillos o corredores traza¬ 
dos por las calles de una ciu¬ 


dad. limitados por muros de 
piedra o vallas de madera. 
Quizá te parezca un sitio un 
poco raro para correr, pero 
enseguida te acostumbrarás. 

La sensación de que el 
-coche se ccsliza de lado a 
lado de la pista -en vez de 
rodar por ella es quizá lo 
peor del juego. 

Por otro lado, te resultará 
disidí, si no tienes cierta prác¬ 
tica. calcular bien hasta 
dónde puedes apurar las cur¬ 
vas, de modo que muchas 
veces quedarás atrapado en 
el interior de una sí te arrimas 
a las paredes laterales. 

A pesar de estos detalles, 


en cuanto des unas cuantas 
vueltas y te hagas con el 
vehículo, pcdrás rodar depri¬ 
sa y competir por ios primeros 
puestos contra el ordenador. 

Si lo pretieres, compite con¬ 
tra un amigo. Para ello la pan¬ 
talla puede dividirse o bien 
vertical o bren horizontal men¬ 
te, de forma que en cada ven¬ 
tana se visualiza a cada uno 
de ios dos jugadores. 

Lo más llamativo del progra¬ 
ma: es posible que juguéis 
hasta ocho jugadores simultá¬ 
neamente, inte/coneclartdo 
otros tantos Oídenadcres 
mediante una red local. 

El juego te presenta 16 cir¬ 
cuitos distintos con ios traza¬ 
dos y tas condiciones meteo 
rológicas diferentes. 

Guando se juega contra al 
ordenador existen dos modali¬ 
dades distintas de competid 
eión: el modo arcade, en el 


que el que el objetivo es con¬ 
seguí/ todo el dinero posible a 
través cíe tas victorias, y el 
modo de competición de tem¬ 
porada. en el que el objetivo 
son ¡a victorias en sí. 

El programa simula los efec¬ 
tos que producen sobre el 
coche tos golpes y el desgas¬ 
te sufridos durante !a carrera, 
y la velocidad está realmente 
conseguida aunque ello haya 
perjudicado a otros aspectos 
generalas. 

JJ. Val VERDE 
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¡YA A LA VENTA EN TU QUIOSCO! 
POR SÓLO 2495 PTAS 


CON LA GARANTÍA L>E 

DIGITAL 
DREAMS 
MVLTÍMEQÍA 


Solitilo PC RALLY enviando este cupón o llamando g| leléfoiw (91) 741,16,62 de 9 a 14 y de 15:30 a 16:30 o por Fax al (91) 3,20.60,72 


Descoque rsemnefiiUPC RALLY por 2495 pías, i JSflfpfts. do gojhjr de ero», 

Nombre y apellidos,,.....Domicilio..Ptobloción.. 

Provine-c .CP.Fecha efe nacirmenta.,.Profesión... 

FORMA DE PAGO: 

□ Talón a TOWER COMMUNICATIONS SRL Q Contra - reembolso Teléfono. 

□ Giro Postal n*........de fecho. 

Tarjeta de créd¡lo VISAn* I 1 I I I I I I r I rTTT~ I I I I | Firma, 

Fecha de caducidad de la tarjeta.Nombre del Ulular, $j es distinto. 


TOWÉR 

LüH'.syHir .1. i | o n ; 


■Cci "d 
a tn éü 

Í | O 

Él 

e í ¿ k 

s S £ * 

£ i e- 

4 1 i 


TODA LA EMOCION DEL MUNDIAL DE RALLYS EN TU PC 


Erita los obstáculos con la ayuda de las 
instrucciones di± tu ggpiloto, 


Gráficos y anlrfígtftfnes digitalizadas ígn 
sonido y música a¡mulláne&&. 


REÜLFEHIMIENT&3; 

PE 33&0 avpflnw ■■ 4 hfia dn mamóte 
RAK^ * urldtrf lucera 3 1/2 H ti* tañóla 
graita VGA ■■ Ccngaitb fi a-ru.in-:? FJáo.tr y 
üra^s * 3 M&UWiCkidssa cL tq 


CONTIENE: 

■ 2 O &üjurtw HÜ con a pí^anTi, 
^njficpcj (ííiiláksdK, ÜDdrci/tlos, 

=Ibc1dg sanroíjsymúÉ'ra. 

* Un üiarplrá marui qw irruya 
v tfnloa ii^ira l%& pilotea, fbtas, aicUtas. 
y L-á erdaria [Sel murril*!. 


33 T'EAKi U Ilt-íiíhi 
■ümi ui'iH, riQMp y 
pin PO-J&." 3 p r ürtM 
tus r^lcieí. 


QwSlZQ J i:-Ji vüViztlwz N 

T;r--iu Ca™ h! LsncLa 
kF H&’rúiú ift 
küfl ¿ven*:*. fel 

muntltJ. 


S& Tramas difuntos dte nlew, tierna y asfalto 
para poner a prueba tus relajos. 
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ALTERNATIVAS 


Por lin íilyst con 
votes en castellano 


Í ucfoüs de vosotros 
ya conoceréis Mysl 
en su versión ingle¬ 
sa, pero la sorpresa llega 
ahora, con la aparición de 
una nueva versión en caste¬ 
llano, que logra que, por fin, 
uno se entere de lo que hace 
en esta aventura de enreve¬ 
sado argumento. 

Gracias a este argumento, 
Myst consigue crear la sen¬ 
sación en el jugador de que 
se sumerge en la historia. Es 
espectacular gráficamente, 
poro ocharás en taita ciertos 
detalles que hubieran conver¬ 
tido este programa (croado 
por los hermanos Rand y 
Robyn Miller, fundadores dol 
grupo de programación Cyan, 
originariamente para los 
ordenadores Macintosh) en 
una autóniiqa obra maestra. 

Los escenarios "renderlza- 
dos" sen de una calidad 
extraordinaria, con una reso¬ 
lución de 64Oíí4ffltoífe50, pero 
echaras de menos avances 
en pantalla como los de 
Dragón Lore> en lugar dei 
saltos de una escena a otra. 


Myst vuelve en una versión 
en castellano que agradará a 
los que en su día no se deci¬ 
dieron por la inglesa. 


WQODPÜFF KENG ÜUE5T Vil 

CaklahCa Intel Educaliwi Smn-CrdiLd Educaliv* 

libBftr ís k& By£yk$ La if^ií y 19 pririwi?, deben 

■ ze eu tri&le ce&lino. vivir en un peligroso nundo. 


melodía acorde a cada sitúa* 
ción y unos efectos especia¬ 
les digitalizados, darán la 
ambientaciún adecuada en 
oada momento. Por si fuera 
poco, las voces están traduci¬ 
das ai castellano; y cuenta, 
con un vídeo de 15 minutes 
de cómo se hizo Myst, tam¬ 
bién doblado. 

Nos encontramos ante un 
magnífico programa que 
habla por sí solo. Totalmente 
recomendado. 

R, Álvarez 


En la isla principal debemos descubrir cómo abrir el portón efe la 
nave. En ella viajaremos a través de la coordenada temporal. 


Todavía es imposible crear 
un mundo virtual de este cali¬ 
bre {lo más conseguido en 
este aspecto es Under a 
Kiliing Moon, de Access), 
pero siempre es posible aña¬ 
dir detalles que mejoren los 
transvases de plano. Eso si, 
en ningún mámenlo quiero 
decir que el juego sea malo, 
ni mucho menos, sino que 
añadiendo unas cosas la 
valoración final aumentaría 
espectacularmente. En cuan¬ 
to a ios detalles gráficos, es 
un placer contemplar los 


tonos caoba de la biblioteca, 
o el mármol da algunos edifi¬ 
cios, conseguidos gracias a 
programas “renderizadores" 
de gran calidad. 

En cuanto al sonido, este 
remate no desmerece en 
nada a lo anteriormente 
comentado Una agradable 
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4 Mb 























ALTERNATIVAS 


Siento la veleidad en tu 
nave de carraos 


Slipstream 


MEGARACE 

WrdKapc^Pnnin, E>.A 
EKcefei^E: f*ñ} reptiSHivog gráfCüB, 
wn dlererlea cochas 


ZEPHYñ 

KWrt- Woitd CampM’r^-oíin, SA. 
l5Ca carrera por el lnte.ííor 
de grandes rr^rop^is 


Ha falta¬ 
do poco. 

Casi “te la 
con la pared del 
cañón. Hílenos mal 
que eres un estupendo piloto, 
y con tu flamante nave no hay 
carrera que se te resista. 


E ste juego sigue la tra¬ 
yectoria de oí ro prede¬ 
cesor suyo. Desceñí 
Igual que en él, te puedes 
poner a los mandos de una 
flamante nave. Pero mientras 
en el caso anterior el objelívo 
era matar a lodo bicho 
viviente pana salir del nivel, 
en éste tendrás- que ganar 
un-a carrera. Tu nave, con &u 
velocidad, maniobravilidad y, 
por supuesto, armamento, te 
permilirá vencer a cualquiera 
de los 10 pilotos restantes. 
Estas catreras se realzan en 
10 pistas alrededor de lodo 
el planeta. 

Al empezar a volar, verás 
que no es tan sencillo el 
manejo de la nava. Estarás 
más tiempo chocándote con 
las paredes da la pi&ta de 
carreras que compitiendo. 

Cún el paso del tiempo, te 
irás acostumbrando a estos 
mandos tan sensibles, hasta 
qua aprendas a esquivar 
objetos, la forma mejor de 
entrar en los túneles, etc. 

A. media-da que pasen el 


fin de conseguir los mejores 
equipamientos para tu nave y 
asi vencer en ¡as carreras: 
para decirlo claramente,no te 
podrás despegar de la panta¬ 
lla de tu ordenador. 

Ya es hora de que te deja; 
esta nave mía empieza a 
necesitar una reparación y 
tendrá una carrera dentro de 
muy poco. 

F. Resco 


tiempo y las carreras podrás 
conseguir mejores equipa¬ 
mientos para tu nava. Así, 
conseguirás mejores siste¬ 
mas de disparo, turbo o 
armas más potentes con las 
que atacar ai resto de com¬ 
petidores.. 

Los escenarios, así como 
las naves, eslán realizados 
por medio do polígonos. 
Mediante este método se 
consiguen unos gráficos 


espectaculares en el juego. 
Pero Jo mejor eslá en el 
movimiento, que es muy rápi¬ 
do y suave, a pesar de la 
gran cantidad de polígonos 
en moví míenlo. 

Sin embargo, la música deja 
bastante que desear, púas es 
muy sencilliia. 

Una vez pasado el momen¬ 
to en que te adaptes a los 
controles de la nave, desea¬ 
rás correr más y más, con ol 


A La nave principal puede divisarse desde una vista posterior, 
peno-también díÉpanemos de cámaras traseras y laterales. 



































La carrera está a punto 
de terminar. Ya le ves 
delante de ti, a pocos 
segundos. Por fin vas a 
pasarle y ganar el rally . 


E l apasionante mundo de 
las carreras de raides 

llega a tu pantalla de 


ordenador de la mano de 


Digital Dneams Multimedia- 
Este joven grupo de progra¬ 
madores ya nos había sor¬ 
prendido con algunos otros 
juegos de calidad. En este 
caso, la compañía española 
mantiene el listón alto con 
este nuevo programa. 
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Con el apasionante DDM 
Rally, podremos emular en 
nuestra propia casa a los 
más afamados héroes inter¬ 
nacionales del motor. 
Además, la acción transcurre 
a lo largo y ancho del mundo, 
ya que los escenarios de los 
raiiies se sitúan en lugares 
distintos del planeta. Así, el 
usuario podrá elegir entre 
diferentes circuitos como et 


de Montercarlo, el de 
Acrópolis, etc. 

Nada más empezar pode¬ 
mos elegir entre practicar o 
comenzar alguno de los 
rail ies de los que dispone el 
juego. 

En la opción de prácticas se 
puede escoger entre dos 
recorridos. Uno de ellos se 
distingue por la gran cantidad 
de curcas que presenta, y el 
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Pódennos participaren I res diferentes rallies, con esceriürlos en 
distintos circuitos: Montee arlo. Acrópolis y Faraones. 



otro por el elevado número 
de obstáculos con loe que 
nos encontraremos. Cuando 
empezamos a correr “en 
serio", podemos optar por 
conducir en una carrera 
determinada o en un rally. 


Dependiendo de las ganan¬ 
cias que consigamos podre¬ 
mos cambiar más o menos 
piezas para aumentar nues¬ 
tro rendimiento. Así, pode¬ 
mos mejorar tanto nuestro 
motor, como las ruedas y los 
frenos. 

Los gráficos están perfecta¬ 
mente diseñados, y, sin ser 
espectaculares, cumplen muy 
bien can su cometido. La 
interacción entre los trazados 
de cada una de las carrete¬ 
ras y el coche que conduci¬ 
mos resulta perfecta. 

Por su parte, los escenarios 
resultan atractivos gráfica¬ 
mente, y son bastante llama¬ 
tivos. 

Algunos de los coches que 
podremos pilotar son amplia¬ 
mente conocidos, como es el 
caso del Lancia Intégrale o 
del Toyota Célica. 

Sobre ruedas 

La sensación de velocidad 
está muy bien conseguida. 
Para incrementar este efecto 
se ha potenciado el movi¬ 
miento del cache, que está 
muy logrado. Además, las 
Órdenes dadas por él usuario 
serán obedecidas fielmente. 
Así, cada vez que giramos el 
volante, tos desplazamientos 
a derecha o izquierda se rea¬ 
lizan de forma muy suave. El 
problema surge en ordenado* 
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ALTERNATIVAS 


WACKY WHEELS 

Síuííis Süf^Pnnrchvanií 
Iguale? quB d Mario Kart da ls 
consolé Supar Winiaixto 


BC RACERS 

CfrG OfiÉan-^rcein, 5A. 
TraglüdMas y dinosaurios, 
juntOT en una loca camara 


girar las ruedas en el aire. 
Cuando se trata de choques, 
el resultado puede ser 
desastrosa, puesto que los 
desperfectos nos Impedirán 
continuar de forma normal la 
carrera. 

Las voces digitalizadas con 
las que cuenta sirven para 
crear ei ambiente de las ver¬ 
daderas competiciones de 
Coches. Aunque no con 
extraordinarias, cumplen per¬ 
fectamente su cometido. 

Un aspecto que resulta muy 
interesante en este tipo- de 


RALLY CHAMPIÜNSHIPS 

Fluir SattwzrníE.íto 
Circuibií rn^r^^ries y buE^a 
ambientarán en un juego sceplabla 


res Ionios, pues en ellos el 
movimiento puede resultar 
algo brusco. 

Entre los aspectos que hay 
que considerar está la fideli¬ 
dad de la conducción de 
nuestro coche, qué se acerca 
considerad lómente a la reali¬ 
dad. Este es el caso de las 
curvas: si no medimos muy 
bien nuestra frenada, lo más 
normal as que acabemos 
dando unas cuantas vueltas 
de campana, tdéntlco resul¬ 
tado obtendremos si on los 
vadenes o saltos hacemos 


SI vamos lí toda 
velocidad por la 
carretera, tene¬ 
mos que leñar 
especial cuidado 
con los obatácu- 
loa quE se nos 
presénten. Be lo 
contrario, podre¬ 
mos- d ai vbtíbs 
vueltas de cam¬ 
pana. 


El usuario puede etenglr enlre cochas tan conocí doa. como el 
espectacular Toyota Célica O el ¿Ircvido Lancia Delta. 


juegos es su alta jugabil idad. 
Da esta forma, se consigue 
que estemos pegados conti¬ 
nuamente a! asiento de nues¬ 
tro coche, intentando adelan¬ 
tar a nuestro conltario o con¬ 
seguir mejor tiempo. La afi¬ 
ción que crea nos obliga a 
repetir una y otra vea. Así, 
este se convierte en un 
juego que, una vez i: enfrra- 
do", volveremos a coger de 
vez en cuando para echar 
alguna partidila y recibir des¬ 
cargas de adrenalina. 

Como conclusión, podemos 
decir que la calidad de este 
juego, aunque no representa 
ninguna novedad radical con 
respecto a otro? del género, 
nos ofrece un programa muy 
logrado que ofrece una altísi¬ 
ma jugabilidad. 


F. Resco 
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ALTERNATIVAS 


D esde el principio, 

según se va instalan¬ 
do, s-e ve la calidad 
del producto. Las opciones 
de configurar vídeo y sonido 
ya te sugieren algunas de 
sus posibilidades. Pero todo 
esto se quede corto. 

El amblante que se crea es 
@fc de una retransmisión tele¬ 
visiva de un partido de balon¬ 
cesto; se tiene todo tipo de 
estadísticas de los jugadoras, 
más de 300 lotograiías de 
jugadores de la N8A, así 
como escenas de vídeo con 


algunas de las mejores juga¬ 
das. Esle conjunto se com¬ 
pleta con varias perspeclívas 
del juego y con vistas pano¬ 
rámicas de los campos de 
baloncesto. Aunque la cali¬ 
dad de los jugadores y la 
pista no es grande, cumple 
perfectamente su cometido. 

El control de los jugadores 
es aveces complicado, debi¬ 
do a ia vísta ísométrica de la 
pantalla. Además, a veces, 
cuando so apelotonan juga¬ 
dores luchando por el control 
del balón, no se distingue 


MICHAEL JORDAN 

ESfldrCriüAiC^Drü So*l 
E i 11 r i i ~'i i: r para PC en Super 

VGA con Micha-ai Jc-rdnn. 


El tiempo se agota. Tienes 
que realizar un último 
esfuerzo. El resultado del 
partido depende de ti. 


con claridad eí jugador pro¬ 
pio. Como se puede controlar 
el juego con ratón, teclado, 
¡oysftck o pLío', no habrá pro¬ 
blema a la hora de elegir el 
tipo qua más te interese. 

Puedas realizar diversos 
tipos de pasas, tapones, 
mates, ate, según la posición 
en la que te encuentras. 

Es ¡Míreseme la posibilidad 
que Tienes de comprare ven¬ 
der Jugadores. 

El sonido resulta llamativo 
debido a las dígitallzadones 
de fas voces de los locutores. 

Se puede decir que nos 
encontramos con uno de los 
mejores programas de balon¬ 
cesto qué han salido última¬ 
mente. 

F. Resoq 


QD BASKET 

DlrwJc PAJHmgria-iDir^rnc 

Una hese apanda interactiva 
so¡Ne la liga ace 
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J, ¡ SALUDOS A LOS AMANTES DEL DEPORTE > PARECE QUE VAMOS A DISFRUTAR OE 
UN PARTIDO AL ROJO VIVO... ¿VERDAD ? JDSEBA LOHAZO !" 

*'¡ SI, PEP HAITÍ, HOY LOS JUGADORES VAH A TENER QUE SUDAR LA CAMISETA J” 




■ VISIA 2D V 3D I50MÍTRIGA 

1 ÜH AMBIENTE DIGNO OE UN ESTADIO CON COMENTARIOS DE PARTIDO EN DIRECTO 

- 4 CONDICIONES CLIMATICAS Y 30 TACTICOS DE JUEGO DIFERENTES 

- ¡ UNA JUCA El LIBAD QUE TRANSFORMARÁ A TU PC EN UHA MÁQUINA Di ARCADE ! 
-... Y MUCHO RUMOR ... JA. JA. JA ü! 


r----- -^ 4—4 

I I---- 

¡U — 

i Ubi Soft 


i Can Ve ncí-r 14 . íE) 

¡ 08190San1-Cuadt^^JléB (Baroetana) 
j Tq\ ■ (£3) 5G9.E57.2fy 
¡ -ax :-Í93) 5G-9.5B.ea 

¡ h S. deseas recibir información sobre eaie 
[ juego, manda una tarjeta postal con los 
¡ siguientes datos : Nombre y apellidos, 

¡ direocb% poseo o no poseo un lector 
j CD-Rom. y remítela £ la dirección arriba 
i incoada. 
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Especial E 3 

El E3 se ha consolidado en su 
primera edición como la feria 
electrónica más importante 
del mundo. 


gnqua la tena de Los 
Angeles es una 
recién llegada al 
mercado de los videojuegos, 
rápidamente ge ha consolida¬ 
do como una feria a tener en 
cuenta, gracias al declive que 
han sufrido los CES de Las 
Vegas (Invierno) y Chicago 
(verano}, con la desaparición 
de este último. 

B EEE (Electronic 
Entertaíment Exhlbítlon}, o 
E3, como lo prefieren llamar 
los organizadores, presentó 
durante tres días lo más des¬ 
lacado del software mundial, 
encontrando en el Centro de 
Convenciones do Los 
Angeles a todo tipo de com¬ 
pañías, desde las más impor¬ 
tantes y conocidas, que con¬ 
taban con los productos más 
interesantes, a pequeños dis¬ 


tribuidores de software? case¬ 
ro con productos multimedia 
hechos erc ÜuickBassc, con¬ 
virtiéndose en el escaparate 
primaveral para lo último y 
más espectacular en ñaxdivá- 
re y software de todo tipo. 

Así, además de los progra¬ 
mas más novedosos para PC 
y compatibles, era posible 
encontrar lanzamientos 
espectaculares para las con¬ 
solas de nueva generación, y 
anclados de extraño cuño 
como binoculares da visión 
nocturna, minigrabadoras, o 
aparatos de escuctia diseña¬ 
dos para ios nuevos 
James Bond. 

Tras estas líneas, ya sólo 
nos queda mostraros unas 
cuantas pantallas de lo que 
ofrecen los nuevos títulos de 
la próxima temporada. 





El centro de convenciones de Los Angeles acogía durante ices 
días al panorama más selecto del software mundial. 


WORLD ATLAS 


La educación no esta reñida 
con el juego, tai y como 
demuestra World Atlas, de 
la compañía Mind&cape, un 
programa en CD-ROM 
donde encontrarás toda la 
información disponible sobre 
cualquier país del mundo. 
Esta versión está actualiza- 
da hasta este mes de Mayo, 
por lo que todas las variacio¬ 
nes geopolíticas que anterio¬ 
res programas ne recogían. 


ahora pueden encontrarse 
en. este compacto. Los gráfi¬ 
cos son espectaculares gra¬ 
cias a la alta resolución, y 
además se han incluido digi- 
talizaciónes de totogr&lías 
características de cada país. 

El manejo es muy intuitivo, 
gracias al uso del ratón 
sobre las diferentes venta¬ 
nas de la pantalla, accedien¬ 
do rápidamente a cada 
apartado. 


CAP 

Corríl»l Air Patrol es el 

nuevo simulador de vuelo 
militar de Psygnosis, Aunque 
todavía eslá en plena fase de 
desarrollo, los gráficos mos¬ 
trados en la feria han encan¬ 
dilado a la crítica especializa¬ 
da. debido a la velocidad 


conseguida en el movimiento 
deí avión y a las texturas api I- 





cadas tanto al suelo como a 
la propia aeronave. 

Aunque el argumento es 
parecido ai del resto de simu¬ 
ladores (patrulla de combate 
recorte el mundo derrocando 
dictaduras, destaciéndo 
entuertos, o simple-menté 
machacando enemigos), en 
esta ocasión se ha pretérido- 
seguir una línea mucho más 
realista en lo que a historia 
se refiere. 
































A la tita de[ EEE no sólo acudieron las distribuidores de juegos para PC, sino que lambí ó n se dieron che casas de pTíhüramBs 
inulüm&difl, programadores de vidéoconsolag caseras, y fabricantes de dispositivos eíeclrónieos dE muy diversa indoJe. 


Los efectos de luc^s y som¬ 
bras, los degradados de color 
del exterior de la nave o la 
rapidez de movimientos, son 
algunas de las características 
más desecadas de Darker, y 
aunque no hemos tenido la 
posibilidad do escuchar el 
sonido definitivo del producto, 
la sorpresa inicial Se ha man¬ 
tenido gracias al impresio¬ 
nante despliegue de medios 
que sus programadores han 
puesto en el empeño con 
este título. 

Si te gustan los juegos mas 
que espectaculares, es segu¬ 
ro que Parker te encantará. 


DAMOCLES 

Si el género de la simulación 
de vuelo puede llegar a apa¬ 
sionar, es con un juego como 
Damocles, de la compañía 
Psygjiosis. Aunque, como 
podéis comprobar por las 
pantallas que acompañan 
este comentario, el juego 
está todavía en su fase de 
desarrollo, la verdadera 
experiencia con este nuevo 
programa es probarlo con un 
VR Headset Este casco de 
realidad virtual te permite 
seguir el juego mediante fus 
movimientos de cabeza, con 
lo que puedes mirar arribe y 
abajo, a derecha □ a izquler- 


da..„ cualquier lugar está dis¬ 
ponible con un simple giro de 
cuello. Si a esto le añades un 
¡oystick Con el que avanzar y 
disparar a ios enemigos que 
aparezcan en pantalla, lá 
diversión está asegurada. 
Estos cascos todavía no ban 
llegado a nuestro país; para 
que te hagas una Edee, en 
Estados Unidos esto periféri¬ 
ca Irene un valor aproximado 
de BQO dotares (unas 96.0CQ 
pesetas). 


DARKER 

Otra joya para los amantes 
de los simuladores, pero 
mucho más arcade que oíros 
títulos de! mismo estilo. 

Tu misión consistirá en 
recorrer diferentes mundos 
destrozando las naves que 
se atrevan a aparecer delan- 
le de tu campo da vislbm 
Gráficamente, ía primera 
impresión sobre el programa 
es buena, y aunque todavía 
tiene algunos fallos, es más 
gue posible que a la hora de 
su presentación final ya 
hayan sido solucionados para 
el uso y disfrute de todos los 
jugadores. 
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ESCALATION 

Si biGn los juegos de eslraíe- 
gia para ¡ablero han sido un 
gran éxito en cualquier 
época, los programas del 
género para ordenador siem¬ 
pre han tenido un número 
muy reducido de seguidores. 
Actualmente, algunos exce¬ 
lentes ejemplos de cómo 
deben ser los últimos pioduc- 
tos estratégicos ( Waruraft, 
Battie isfe 2 y sus divertidos 
discos de misiones...), han 
demostrado que para mante¬ 
nerse en una línea adecuada 
al püblrco que sigue atenta¬ 
mente este tipo de produccio¬ 
nes. no basta con ofrecer 
algo más que impresionantes 
rutinas de inteligencia artifi¬ 
cial, para pasara ía acción, 
con gráficos y sonidos mucho 
mejores. 

En Escalation. tal y corno 
su nombre en inglés indica, 
debemos "escalar" dentro de 
la pirámide del poder, haela 
ilegar a su parte más enta¬ 
para ello debemos dirigir 
nuestras tropas con el fin de 
derrotar al enemigo, y así 
mejorar nuestro estatus den¬ 
tro de esa pirámide. Sólo los 
mejores lograran llegar hasla 
lo más alto, ya que la lucha 
será terrible entre los ejérci¬ 
tos que controla el ordenador 
y loa nuestros. Aunque sus 
gráficos no son excepciona¬ 
les, el grado de diversión 
ofrecido es inmenso. 


KING PIN 

Mucho liompo ha pasado 
desda el lanzamiento de 
World Cup Bowiiflg , un pro¬ 
grama de U.S, Goicf t que sor¬ 
prendió a propios y extraños 
gracias a su facilidad de 
manojo (había un pequeño 
truco que permitía acertar 
todos ios bolos al primer 
intento de cada ronda). 

Kingpin Bowíing, de Team 
17 (compañía que acaba de 
firmar un importante acuerdo 
con Ocean -Software), sigue 


el mismo desarrollo 
que el anterior titu¬ 
lo, pero on esta 
ocasión nos será 
un "poquito" más 
difícil conseguir el preciarle 
sJfrifcfl. 

Los gráficos son interesan¬ 
tes, y aunque no varían los 
escenarios, contamos con 
bolas de mayor o menor 
peso y además con la posibi¬ 
lidad de cambiar de jugador a 
nuestro gusto. 


LEMMINGS 3D 


Una de las mayores sorpresas la ofreció Mitropróse en la presentación de nuevos programas basa¬ 
dos en la serie Star TreK al contar con la presencia en el siand de aciones de le serle. 


Parece que 2a saga i$mmings 
no tiene fin. Tras Lemminga, 
Oh noí more y AH 

New of Lemmings, 
llega Lemmings 3D, la mag¬ 
nífica última gran locura de 
Psygnosis. 

La dificultad ha aumeniado 
muchos enteros con respecto s 
las anteriores entregas, ya que 
ahora debemos movemos 
junto a *os femmings en un 
ambiente en ires dimensícnes, 
mediante el uso de cámaras 
que nos permiten seguir todos 
sus movimientos, incluida una 


cámara virtual dentro de un 
tenming, gracias a te cual 
podemos seguir la acción 
como sí fuésemos uno de silos. 

Por supuestü : 
el cambio gráfi¬ 
co ha sido muy 
importante gra¬ 
cias al escala¬ 
do, pero ade¬ 
más se han 
incluido imáge¬ 
nes Super VGA 
en las panla- 
lias de presen¬ 
tación. 































CYBERBIKES 


Gracias al éxito del género 
entre ios aficionados a los- 
videojuegos para PC de todo 
el mundo, cada día aparecen 
más juegos hasados en 
ambientes tridimensionales. 

Él esquema de juego en 
Cyberbikes es muy sencillo, 
Muchos recordaréis la peí feú¬ 
ra Tmn (asa maravilla de la 
Disney), an la que el prota¬ 
gonista se introduce en un 
mundo virtual generado por 
accidenta en un ordenador. 
Durante el desarrollo de la 
historia, el ‘bueno* debía 
enfrentarse a otros miembros 
de Fa comunidad virtual en 
una temrble esmera de motos 
an la que debía encerrar al 
contrario para destruirlo. 



Ahora, imaginad eso 
mismo, pero en un mundo 
mucho mayor, con carrete¬ 
ras, ciudades... que debéis 
recorrer para alcanzar una 
via de escape antes de pare- 
cer en el intento, 

£1 programa ha sido realiza¬ 
do con gráficos poligonales 
3D en un entorno gráfico 
Super VGA 640x48ü. Con 
este título, puede que nos 
encontremos ante la gran 
sorpresa de la temporada.. 



MACHIAVELO 


La última producción de 
Microprose as MacJiiaveio. 
Ihe Prince, un juego histórico 
que sigue la linea de anterio¬ 
res productos de la casa 
como Cafanteation o Mñster 
of Magic. 

El sistema de juego es muy 
parecido, sólo que ahora se 
basa an un personaje verda¬ 
dero y no en une ficticio, cosa 
que en el fondo te permíta 
identificarte con un personaje. 
Este genio dé la política ávido 
de poder debe recorrer más 
de cuarenta ciudades del pia¬ 
nola, negociando, vendiendo, 
atacando, o defendiéndose de 
cualquier cosa que le pueda 
ocurrir por el camino. El prota¬ 
gonista también puede optar 
por ser el malo da la historia 
convirtiéndose en pirata o 



asesino al margen de la fey, 
con el consiguiente peligro. 

Como curiosidad cabe des^ 
tacar ol generador de mapas 
aleatorios, con lo que nunca 
nos can§eremos de él gracias 
a la posibilidad de tener cuan¬ 
tas partidas diferentes desea¬ 
mos celebrar, 




RING OF THE NIBELUNGS 


Psygnosis mantiene en pre¬ 
paración su "Anillo de los 
nibelungoi 1 ', un juego de i r o/ 
basado en la relación entra 
estas criaturas y los huma¬ 
nos. Aunque ya han pasado 
más de dos años desda la 
primara nota de prensa 
facilitada por Psygnosis 
acerca de la existencia de 
este juego, el interes susci¬ 
tado por un titulo de esta 
calibre, ha mantenido a los 


programadores del mismo 
trabajando hasta los más 
nimios detalles, para lograr 
crear el mejor juego de ro/ 
de la historia. 

En él, debemos encarnar 
a un miembro de cada raza, 
que Juntos deben enfrentar¬ 
se a mil y un peligros para 
evitar el malvado maleficio 
que caerá contra las dos 
razas antee del próximo 
plenilunio. 


WAR COLLEGE 


Si en Escalation nos encon¬ 
trábamos anta uno de los 
juego de estrategia de nuevo 
estilo, War College nos 
devuelve el sabor tradicional 

de los hexagona¬ 

les, es decir aquellos cuyos 
mapas están divididos por 
hexágonos, por los que nos 
moveremos mediante el uso 
de dados (en este caso alea- 
toriamentre). 

Con gráficos Super VGA, 
tanto an los menús como an 
su desarrollo, War Col lega no 
sólo ofrece un interesante 
juego de estrategia: si a eslo 
le añadimos en su versión 
CD-ROM una complete enci¬ 
clopedia acerca del arte de le 
guerra e historia de las más 
grandes batallas, el interés 
por este programa aumenta 


en muchos enteros, aF tener 
la posibilidad de jugar apren¬ 
der, y “esludiar' 1 historia al 
mismo liernpo. sin necesidad 
de apartarnos de la pantalla 
del ordenador. 
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Esta sección está dedicada a los amantes de los juegos clásicos; si eres uno de ellos, 
prepárate a entrar en nuestro mundillo del “todo a cien”, donde encontrarás los juegos 
de siempre en nuevas revisiones y a precios muy asequibles. 


WING COMMANDER PRIVATEER 

Prfvateer, uno de Eos programas más atractivas de la saga 
Wing Cómriiantfev, te sitúa en la frontera del imperio 
KilralhL Esta vez no serás el piloto de un caza, sino un 
mercenario espacial: tu único jete será el dinero, Para que 
no te aburras, a largo de tus viajes descubrirás la existencia 
de una misteriosa raza alienígena, desaparecida hace miles 
de años, que amenaza can s-gsuígtr. 

En CD-ROM, Píi^ateer mantiene el aspecto de la edición 
en discos. El único cambio es qus todos Jos diálogos han 
sido digitalizados. Par otro lado, como extra, el juego viene 
acompañado por un 
disco de extensión can ei 
atractivo nombre de 
RíghtQQüs Fire. 

Quizá seas uno de los 
amantes de Wing 
Comma^cter. S i es así., la 
calidad de esta edición 
en CD hace su compra 
casi abligetoria. 

Distribuidor: ORO SOFT 
Precios £-995 pesetas 


PACK INFOGRAME5 

Dos juegos camponen este 
paquete, El primare es la 
versión CD del clásico Alón* 
tn tt le Dárk. La mayor nove¬ 
dad: viene con otro pequeño 
juego de Infog ramea, Jack io 
the darfr, que te presenta las 
aventuras de un niño perdido 
en una tienda de juguetes el 
día de Navidad. 

El pack lo completa la aven¬ 
tura gráfica clásica Sbatíow of the comet Un Lord Inglés 
descubre un extraño fenómeno cósmico y es tomado por 
loco, 76 afros después, tratarás de demostrar que en el 
pueblo de Hlsmouth ocurren extraños fenómenos cuando 
pasa el cometa Halley- 

El juego se maneja de forma similar a los de Sierra. 
Únicas novedades: aparición de la voz de un narrador y la 
posibilidad de visitar interactivamente la colección de extra¬ 
ordinarios objetos que pertenecieron a H. P. Lovecraft. 

Distribuidor: PROEIN n S.A. 

Precio r consultar 




SYNDfCATE 


46 


Te encuentras en u¡n futuro indefini¬ 
do. Tras largas y cruentas guerras 
nucleares, el poder en la tierra ya 
no está en manos de los gobiernos 
sino en el de las todopoderosas 
compañías multinacionales. No te 
asustes: no vas a lomar el papel de 
un justiciero que libere al mundo; 
todo lo contrario, dirigirás una de 
estas corporaciones en su empefro 
por controlar la Tierra, Para elle 
debes crearte tu propio ejército de 
cyborgs 

Si ya has jugado antes con 
Syndicele, recordarás los detalles 
positivos; le excelente perspectiva 
¡sométrica con empleada fue un gran 
acierto y resaltaba los pequeños gráfi¬ 
cos de los personajes, inspirados cla¬ 
ramente en la futurista película de 
. Ridley Síütt, Bfoíte Rvnngr. 



En esta edición en CD-ROM, Syndicate 
también está traducido completamente al 
castellano, pero llene varías ventajas res¬ 
pecto a la original en disquera, ál juego 
funciona sobre el CD utilizando únicamente 
el disco duro para guardar partidas, 
viene acompañado del d*soo de misio¬ 
nas ^menean Revoit (que ofrece vein¬ 
tiuna nuevas y peligrosas misiones, 
que por su elevado nivel de dificultad 
lograrán acabaT con tus nervios), y 
además ofrece la posibilidad de jugar 
en red con siete amigos más aumen¬ 
tando la diversión proporcionslmente 
al número de jugadores conectados^, 

Si ya conoces Syndicate, puede que 
este título no te ofrezca demasiadas 
novedades (excepto si no posees el 
disco de misiones AmBncan Revutí), 
pera si nunca has ¡ugade con él, 
acude raudo a tu tienda más cercana 


para comprarlo antas de qus so 
agote, ya que su calidad está fuera 
de toda duda.. 

Distribuidor: ORO SOFT 
Precio: 2.995 pesetas 
























IOS MEJORES PROGRAMAS PARA TU PC 


{ 



El baloncesto en su máxima exp^sión, 
mates, passs : asistencias, etc. 



Con programas dsportivos como las 
Olimpiadas, con tedas las pruebas, 



PACK OPERA 25 COJltiene el famoso juago 
de mesa para adultos i: La Coimena*. 



PUESTO;5 


Acción si n l ímite para teda la familia: carreras 
de motos, uno o te jugadores, 



V n c\üV® u 

líuco^de 

par® 


«IViTrumw 


CO^.MUNíCATIONS 




25 juegos COMPLETOS en CD-ROM 

por sólo 2,S95 pías. : 

LA ABADIA DEL CRtátlN 

LA COLANA 

iAPuuüa 

RA5KET 

uvirafiároNr suADhc* 

3 ÍÍESCATE LH bL [LÍXFO 

BOXEO 

LiviHü^rawF SLJPONGí 

3 II SJRViOQD 

CORSARIOS 

'UL LAÍM MI55K»! 

SOLNEÜfiO 

FUTBOI 

í^lT.iDS 

SOLO 

fiCN^ZAl, F?7 

wor 

SOVIET 

eUlLLEHMU TFI 1 

MUIAN ZÜfÉ 

IHIOOER 

SOÚUV 

OLIMPO GíAMtS 

LAUSES 

JAI ALAI 

POLEStfi 



toWer 

0:>1.mI..N CAT|ÜMS &.3.L. 


CON LA GARANTIA DE 

DIGITAL 
DfX€Am 
UULT.WED.iA 


Solmtq PACK OPfRA 25 enviando este cupón o llamando ol teléfono [91) 741.36,62 de 9 a 14 y de 16 o 18:3 


Dés&t? que me envíen PACK OPERA 25 al precio de 2995 pt<is + 2W ptos. de gastas de envíe. 

Nombre y apellidos............ .Domici lio....... . .... .Ptobíación.. 

Provincia...C.P.....Fecha efe nacimiento.....Profesión .. 

FORMA DE PACO, 

|_¡ alón o OWER COMMUNICATIONS 5.R.L. Q Cpnlra reembolso (+■ 200 Ptas. adicionales de gastos de envío] 

□ Giro Pastal nA.„.......de fecha.. 

Tarjeta de crédito VISA n? LJ I : I I t i H I I I I i i ■ i i i Firmo 

AMERICAN EXPRESS rI a 


H 


c¡«* 
D « . 

15^ ií 


jn cmm m~rrn 

Fecho de caducidad de la tarjeta...Nombre del titular, *i e* distinto.... 


im 

Si-llft 

£Í3S 
ZB I" 
ja i 
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Cómo hacer que 
tus ¡uegos funcionen 



A menudo has visto 
en la pantalla de tu 
ordenador la 
siguiente frase: “No 
hay memoria sufi¬ 
ciente para 
ejecutar este progra¬ 
ma”. Para solucio¬ 
narlo, has pinchado 
muchos módulos de 
memoria (que siem¬ 
pre pagas a precio 
de oro) y siempre te 
has encontrado con 
ese mensaje. ¿Cómo 
conseguir solucio¬ 
narlo? Muy fácil* 
Sigue atentamente 
esta sección. 




¿QUE ES LA MEMORIA? 

No te quiera meter un "rollo”, 
pero .necesitas conocer al 
menos unos mínimas térmi^ 
nos básicos que te sírvan 
para configurar tu ordenador 
de forma que está bien pre¬ 
parado pare los programas 
que quieras ejecutar. 

En principio, le memoria 
que te interese dominar es ía 
denominada RAM, que se 
puede dividir de Serme básica 
en: Convencional Alte. 
Extendida y Expandida. 

Te basta con saber que la 
Convencional son los prime¬ 
ros 640 Kb, la Alta ¡os 3S4 
Kh que quedan hasta e! pri¬ 
mar Mb de RAM, y la 
Extendida el resto de Mb de 
memoria que tengas instala¬ 
da a partir da -esa primer Mb. 
Prácticamente ningún progra¬ 
ma de última generación pre¬ 
cisa do memoria Expandida, 
pero muchos programas anti¬ 
guos la necesiten, por lo que 
no puedes olvidarte total¬ 
mente de su existencia. 


Tus problemas vienen sobre 
todo de la memoria 
Convencional. Cuanto más 
cerca estés de liberar los 644) 
Kb ? menos problemas ten¬ 
drás con los programas más 
"voraces". 

Todo el meollo 
principal de los 
problemas con la 
falta de memoria lo 
encontrarás en la 
llamada memoria 
Convencional 


¿QUÉ AGOTA LA 

MEMORIA 

CONVENCIONAL? 

La memoria Convencional 
es usada por el procesador 
de comandas del sistema 
operativo, por las variables de 
entorno y sobre todo por los 
dispositivos y controlado res, 
llamados drivers. Estos últi¬ 
mos son pequeños progra¬ 


mas. permanentemente acti¬ 
vados en la memoria, que 
actúan sobre los distintos dis¬ 


positivos hardware y controla¬ 
dores software (como su 
nombre irdica: drivers con¬ 
ductor). Para que te hagas 
una idea, te menciono a uno 
do los más populares: el con¬ 
trolador de ratón. 


El CONFIG.SYS yol 
AUTOEXEC.BAT son los dos 



archivos básicos do configu¬ 
ración, que se ejecuten auto¬ 
máticamente cade vez que 
inicias el sistema. En ellos 
esián las sentencias y los 
comandes que 
cargan los 
drivers. 
De 


modo 

que necesi¬ 
tas saber cómo 


manipular toda esa informa¬ 
ción vital para el sistema ds 
forma que te convenga. 


Los ordenadores son 
^máquinae-para-todo' 11 desde 
hace muy poco tiempo, de 
modo que en principio no se 
pensó que un ordenador 
como el tuyo pudiera necesi¬ 
tar varias configuraciones dis¬ 
tintas a la vez. 


La memoria 
Convencional es 
usada sobre 
todo por los 
dispositivos y 
controladores, 
comúnmente 
denominados 
drivers 


EL EDITOR, 

HERRAMIENTA 

IMPRESCINDIBLE 

Puedes acceder al contenido 
de los ficheros de configura¬ 
ción con cualquier procesa¬ 
dor ds textos básico, como 


























por ejemplo el Edit del MS- 
DOS. Para ello silo tienes 
que teclear: "EDIT CON- 


Te conviene hacer 
unas copias de 
seguridad de 
los ficheros de 
configuración 
antes de 

experimentar con 
ios mismos 


FIG.SYS" (o “EDIT AUTOE- 
XEC.BAT) y pulsar la tecla 
"Intro". En tu pantana apare* 
cera una serie de lineas Ele¬ 
nas de signos que no enten¬ 
derás, pero que son vitales 
para el buen funciona miento 
del sistema. 

¡Atención! Si modificas las 
sentencias de forma indebida 
o borras alguna linea vital 



para el sistema (como, por 
ejemplo, la línea de ios ges¬ 
tores de me moría), tu orde¬ 


nador no funcionará de forma 
adecuada; puedes incluso 
bloquearlo. 

Harías bien guardando unas 
copias do seguridad do 
ambos ficheros antes de rea¬ 
lizar cualquier expon monto 
en los mismos. Asi podrás 
restablecer unos ficheros de 
configuración que al menos 
hagan que tu ordenador fun¬ 
cione correctamente, al 
mismo tiempo que ganas en 
tranquilidad y confianza a Ea 
hora de "Juguetear con ellos 
(aunque, antes de arriesgar¬ 
le, le aconsejo que leas bien 
los artículos de esta sección). 


Pulsando “F5” 
se iniciará el 
sistema operativo 
sin ejecutar los 
ficheros de con¬ 
figuración 

¡NO PUEDO REI NI CIAR! 

Si por culpa de cualquier 
cambie que hayas hecho se 
te bloques el sislema al reini¬ 
ciar, tranquilo, todos ios pro¬ 
blemas tienen solución. 
Puedes utilizar la tecla K F5* 
como arranque de emergen¬ 
cia. En cuanto aparézca en 
pantalla el mensaje de: 
"Iniciando MS-DOS.,.", si pul¬ 
sas “F5" se Iniciará el siste¬ 



U tilidades de gestión de memoria como 
OEMM incluyen utilidades que muestran 
las diferentes regiones do memoria. 
Quaterdeck Manifesté s uno de Tos mejores pro¬ 
gramas por las posibilidades que ofrece gracias a 
su corno do sistema de menús y submenús, que 
permiten acceder rápidamente a le opción desea¬ 
da. Permito analizar opciones como el sistema, qI 
pumer mega de memoria, las memorias expandi¬ 
da y extendida, además de informar de parama- 
tros como los de DOS o da Windows, 


^WC \ r*y Cu- vi „ íih K . Minir ,i :■« y 


CORREO TÉCNICO 

Ante cualquier problema can tu ordenador, no importa en 
cuál de sus diferentes apartados (RAM, Disco duro, Proce¬ 
sador, Sor ida...), a por curiosidad, na dudes en mandamos 
una carta a esta sección, donde te hablaremos con suma 
agrado sobre cómo solucionar tu problema. Escríbenos a 
nuestra dirección habilual \ abojo], y le informaremos sobre 
la solución más viable a la pregunta realizada sobre b 
cuestión técnica que requieras. 

PC PLAYER-Correo técnico- 
C\ Marqué» de Portugal ete 10, Bajo 
28027 MADRID 


ma operativo sin necesidad 
de les citados ficheros de 
configuración. Esto evitará la 
ejecución de cualquier linea 
conflictiva que se halle en 


tras con este tipo de proble¬ 
mas.. Todo es mucho más 
sencillo cuando se comeen 
las causas de lo que ocune. 

Cada mes te Iré informando 
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MS Diagriostícs 


A partir de la versión ft.ü de MS-DOS, el sislema 
operativo incluye un programa llamado Microsoft 
Diagnostics. que permite estudiar rigurosa mente 
la memoria Alta del ordenador, para asi ajustar los progra¬ 
mas residentes a la configuración de memoria. 

Además, pemniie revisar los archivos do configu ración y 
ios IRQ (interrupciones de Hardware y So/hAwe), y ofrece 
iniormación completa del Ordenador (procesador, tarjeta 
de video, unidades de disco conectadas... e incluso te 
dice si está mstalado o no un driver de ratón). 


dichos ficheros, pero no se te 
cargarán ni 3cs ddvars ni los 
programas residentes que 
tengas. Uno de los drivsis, 
por ejemplo, que te fastidiara- 
por esto, será el controlador 
de idioma para el teclado, por 
lo que no te sorprendas de 
que símbolos tales como T, 
T, 'V, v o la letra “ñ" no 
aparezcan al pulsar las 
teclas acostumbradas. 

No te agobies si te encuen¬ 


de todo lo Que necesitas 
para poder ponerte a investi¬ 
gar por tu cuenta las posibili¬ 
dades de tu ordenador. 

En el próximo articulo ta 
comentaré más cosas sobre 
el manejo de configuraciones 
en el PC y aprenderás a 
exprimir al máximo la memo¬ 
ria para podar ejecutar cual¬ 
quier aplicación. 


R„ Hernández 
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De izquierda a derecha; Ana M fl . Polo, Francisco Vinueaa : Jasé 
Luí a Querel., Jasé Via. Pons, Rufino, José Beltrán, 


En las páginas de esta sección se desvelan los secretos de los crea¬ 
dores. Este mes os hablaremos de Delvion, un juego al más puro 
estilo arcade, producido por DDM (Digital Dreams Multimedia). 

Pero será mejor que nos lo cuenten los programadores. 


T odo comenzó tras 
varios paquetes de 
pancbitos, un centenar 
de ‘"birra-s" y una paciencia 
mconma&urable de Paco, el 
duefío del bar donde un cole¬ 
ga dibujante y yo gesticulába¬ 
mos gritábannos, soltábamos 
alguna onotnatopaya y, cómo 
nú, rellenábamos centenares 
de hojas con bocetos y códi¬ 
gos ininteligibles pera los pro¬ 
fanos. Pero no creáis qua 
éramos- dos amigúete que 
se juntaban para sobarque 
algún día alcanzarían las 
estrellas creando algún iieaí- 
seüer de la informáli&a; en 


realidad, no sabíamos lo que 
hacíamos. 

Nos presentaremos: José 
V., antiguo cod&r de OPERA 
SOFT y cofundador de 
COMIX -las dos desapareci¬ 
das ya de la taz del mundillo- 
; y José L graflsta de 
COMIX. 

Una vez que J.L. me con¬ 
venció, nos dedicamos a les 
arduas y fatigosas búsque¬ 
das del elemento humano. 
Hay que ver lo difícil que 
resulta encontrar gratistas y 
músicos (lo más chocante es 
que estamos en Válenos, tie¬ 
rra de artistas); haberlos hay- 


los, pero que sepan “trastear* 
con un P0 K pocos. 

Los comienzos fueron muy 
difíciles; lo peor fue conseguir 
que un día a la semana todos 
pudiéramos acudir a una reu¬ 
nión. Queríamos que nuestro 
primer proyecto luese un 
reto, además de ser atractivo. 
Y qué mejor reto que el de 
conseguir un shoot'em up 
para PC. 

Muchos han sido los pro¬ 
blemas que fiemos tenido 
que afrontar desde que nos 
pusimos a trabajar; sólo 
teníamos una cosa clara: 
hasta el mas mínimo detalle 


óel juego debería apollar 
innovación, por lo menos en 
lo que se refiere a este tipo 
de juegos. Para empezar, 
sólo lomamos un nombre; 
■Delvlon' 1 , y una idea: 

'E shoof&m up más rápido 
para loe PC&", 

Decidimos en primer lugar 
dotarlo de triple servil 
Paral las, Esle fue nuestro 
primer gran problema: idear 
un sistema de construcción 
de Jos mapas para poder 
conseguir qua el scrdl princi¬ 
pal se moviera pixei a plxeí 
sin que se pareciera a una 
tortuga en procesión. El pro- 


El nacimiento de 

Delvion 
















Luego se proyectó que 
Ddvíon pudiera correr en 
casi todas las máquinas dis¬ 
ponibles, así que se hizo 
para una configuración míni¬ 
ma; un 386 a 25Hz con sólo 
1 mega de memoria. 

Siguieron horas de trabajo, 
peleas con los grafistas (casi 
nunca ac ia rían con el sentido 
que el programador te está 
dando ai juago}, y un proble¬ 
ma adicional: al intentar aña¬ 
dir 1 maga más de memoria 
para que el ordenador de 
Vicenta fuera más suelto, 
como este era de mesa y 
había que desmonta río casi 
lodo para poder colocar los 
chips de mamona, las pJan- 
chitas de sujeción se rompie¬ 
ron y tuvimos que apretarlas 
con unos Cartoncitos (todavía 
están así). 

E! problema que más ti a ñi¬ 
pe- y disgustos nos IJavó fue 


yecto se le encangó a 
Vicente Penados, ya que, 
como él venía del MSX -que 
es el que más arcades de 
este tipo ha creado-, nos 
pareció el más idbnao, y se 
le asignaron dos grafistae. El 
sistema de creación de los 
diferentes niveles fue muy 
complejo, pero, para facilitar¬ 
lo, utilizamos un me pea-do r 
ideado con esto fin. Vicente, 
más tarde, sa empeñó en 
que el juego tuviera los ene¬ 
migos finales más grandes, 
debido al tipo de juego. Pero 
claro, colocar'un spr/fó final 
de 20ks paraba el juego, el 
scrofi, y hasta el mismísimo 
ventilador del PC. Solución: 
si el sp/rieee codificaba con 
el mismo mapeado, éste no 
gastaba ningún eslado extra 
de máquina y así se podían 
pintar unos enemigos finales 
muy grandes. 


el decidir qué 
es lo que 
q miába¬ 
mos a 
medida 
que se 
adaptaban 
cosas 
nuevas. 

La memoria se 
nos quedó 
pequeña 
enseguida, y 
arremetimos 
contra aFgunos 
gráficos. Tras diversas 
luchas con Mícfry y J.L., que 
como buenos dibujantes son 
los que siempre salen per¬ 


dien¬ 
do en 
lodo 

esto, consegui¬ 
mos reducir 
aFgunos gráfi¬ 
cos, algunos bri- 
llítos, algún movi¬ 
miento extra y algu¬ 
nas cosas más. Por 
nuestra parte, los programa- 
doras dejamos de lado varias 
maravillosas rutinas que 
esperamos utilizar en el pró¬ 
ximo proyecto. 

J, V, Pons 


E stos son los dibujos preliminares en el diseño grá¬ 
fico de D&lvkin Star Interceptor. Como veis, son 
simples bocetos hechos a mano, pero ya tienen 
una forma cleramenle predefinida y sólo queda pesarlos 
al ordenador de forma que el juego agrade a la vista a 
cualquier usuario. De esta manera, se empieza con el 
lápiz, pera pasar a los roluladorcs y al ordenador. 
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Esta es nuestra lista de favoritos. En ella encontraréis los 
juegos más destacados a juicio de la redacción; a partir del 
próximo mes queremos contar con vuestra ayuda. 




El mítico juego efe ID Software siempre 
se mantendrá en los primeros puestos 
de cualquier tabla, ya que sus excelen¬ 
cias perdurarán a través de los años 
(sólo hasta que llegue Quake, el nuevo 
juego 3D de ID con gráficos Super VGA 
y un sonido de excepción). 




Dark Forces 
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El DQQM de 
la '^Guerra de 
las Galaxias 71 , 
aunque no 
original, tam¬ 
bién ha apar¬ 
tado su grano 
de arena a 
este mundillo, 
con intensas 
novad acias. 






El más- puro 
juego de 
baloncesto 
tras el NBA 
de 1985, de 
Electronic 
Arís. Ahora 
permite jugar 
en modo VGA 
o Super VGA a 
y hasta cuatro 
jugadores. 




Mundodisco 


Las locuras 
de un mago 
en apuros 
nunca han 
¿ido tan 
divertida* 
como en 
Mundodisco^ 
un juego de Eo 
más divertido 
délos últimos 
tiempos. 
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Otra variedad 
de DOGA*, 
aunque en 
esta ocasión 
manejamos 
una nave en 
un verdadero 
ambiente 3D. 
Tiene varie¬ 
dad de arma¬ 
mento y gran 
movibilidád. 


Flight llnlim. 




Recién llegado 
al mercado y 
ya sorprende 
a propios y 
extraños este 
simulador de 
vuelo acrobá¬ 
tico, Flight 
Ünlimited, ili¬ 
mitado por su 
calidad a alta 
resolución. 




La mejor 
aventura grá¬ 
fica para 
Windows, al 
menos hasta 
que llegue 
Klng Quest 
Vil en caste¬ 
llano. SI no lo 
conoces, no 
dudes en 
comprártelo. 


T. Tycoon 






. 


El rey de la 
estrategia 
Junto a Slm 
City 2000- En 
ambos dabas 
crear tu reina¬ 
do constru¬ 
yendo duda¬ 
das, carrete¬ 
ras, aeropuer¬ 
tos e, incluso, 
rascacielos. 




Además <_ 

ser el simula¬ 
dor espacial 
por excelen¬ 
cia, X-Wing 
ofrece diver¬ 
sión a rauda¬ 
les, además 
de estar basa¬ 
do en la proli- 
flca Guerra de 
■as Galaxias. 


LOS MÁS VENDIDOS 



Nuestro agradecimiento a Centro Malí 
por facilitarnos la información referida a los 
productos más vendidos del marcado. 


1, PC Eaaket 3.G 

2, PC Fútbol 3.0 

3, Su par Street Flghter 2 Turbo 

4, Fita International Soccer 

5, Rlse of the Triad 
B. Mundo Disco 

7. Aces of the Deep 
B. Mortal Kombal II 

9 , Tle Figtiter 

10. Flight Simulator 


1. Dark Fortes 

2. NBA L!ve’95 

3. lindar a Killlng Meen 

4. Alona in the Oark 3 

5. CyClemanla 

6. MundoDlsco 

7. Flfa International Soccer 
B, Rlse of the Triad 

9. U.S. Navy F|g hiere 
13 . NHL Hockey es 


¿QUIERES COLABORAR CON NOSOTROS? 

5¡ así es, necesitamos que nos envíes una ¿arto con tus 
datas personales, donde debes indicar basto un total de (re* 
de tus juegos favorito*. Confecttafiarernos el Hit Parada cqn 
la ayuda de todas nuestros lectores. 

Como queremos agradecerle que nos ayudes, todos los 
meses sortearemos entre toda* las cartas recibido* diez 
bies de juego*. 



PC PLAYfft -Hit Parade- 
C\ Marqués de Portugalefe 1 0, Bajo 
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Diseñado a! eslilo de los 
mendos de control de conso¬ 
las tan características como 
la Super Nintendo, además 
viene acompañado de una 
pequeña esfera para conver¬ 
tirlo en un mini-ioystick [aun¬ 
que te confieso que es 
mucho más cómodo de 
manejar sin ella). 

Quizá echarás en falta algo 
más de engonomia de juego, 
debido a detallas como el 
Qxoe&vQ tamaño del mando 
de dirección o la distancia 
entro ios cuatro pulsadores 
cenlraJes. Además, os aconse¬ 
jamos que no uséis la esfera. 

Como ere de suponer, 
Phantom 2+ es compatible 
con todos los juegos ante- 
riorme'nte aparecidos en el 
mercado; además, 
cada día aparecen 
nuevos irruios adapta¬ 
dos a su número de 
pulsadores, siendo este 
en lodo caso el primer 
mando de estas característi¬ 
cas que llega a nuestro país. 
Oficialmente, por supuesto. 


Es, además, un ¡oystick 
para entendidos (en cuanto a 
simulación de vuelo), pues so 
comporta como lo haría una 
palanca de vuelo en un avión 
de verdad. 

Te llamarán la atención 
la formes de mancuerna 
que tiene y la posibili¬ 
dad de tirar o empu¬ 
jar sobre él; ade¬ 
más incluye un 
mando para el 
throítte, 
es 


decir, 
le aceleración, 

Aunque es un poco grande 
de tamaño, está diseñado 
para no interferir sobre el 
teclado: lo puedes situar en 
cualquier soporte. 

Si lo gustan los simuladores 
de vuelo, seguro que Virtual 
Filot te encamará: te otrece 
muchas posibilidades si quie¬ 
res- participar en una sesión 
de vuelo. Debes tener en 
cuenta además el realismo 
de los nuevos juegos como 
FBght Unlmted, de Looking 
Glass Technologies o el 
Ftight Símufator de Microsoft. 


GAMESTAR 

Ya casi no quedan fuegos a 
loa que no puedas acceder 
mediante jQysück o pad. pero 
de vez en cuando volverás a 
practicar con las viejas 


glorias 

que enamoraron 
a toda una genera* 
ción que continúa 
dedicando horas y 
horas a su ordenador. 
Gamestar está diseñado 
para ellos, Conectado al 
teclado mediante una unidad 
central que además le pernni. 
te variar ciertas selecciones, 
este pad puede, mediante un 
driver, redefinir cualquiera de 
sus botones en función de lo 
que el programa en cuestión 
requiera. Por ejemplo; Si en 
el juego. paTa bajar, pulsas la 
tecla h A". puedes seleccionar 
el mando de bajar del pad 
como esa letra “A"; de esta 
manera accederás a cual¬ 
quier juego. 

Le lástima es que, aunque 
cuenta con sais botones de 
disparo, dos do ellos, al utili¬ 
zarse como “Turbo A” y 
Turbo B", están desaprove¬ 
chados, y otros dos se 
corresponden con el 
“Espacio* y el “StarT con el 
consiguiente desperdicio de, 
acciones, y así ya no es 
compatible con los juegos de 
seis botones actuales como 
Super Street nghter. 


¿Buscas un joystick 
o una tarjeta de 
sonido? En esta 
sección recogemos 
los periféricos más 
destacados que 
puedes encontrar en 
nuestro país, e 
incluso algunos que 
por sus especiales 
características toda- 
vía no han hecho su 
aparición. 


PHANTOM 2+ 


Qui zé te gusten los juegos 
de lucha; si es asi, te resulta¬ 
rá mucho más fácil jugar a 
Super Street Fighter ti Turbo 
o a Modal Kombst tí con los 
nuevos pads de control como 
el llamado Rhantom 2+, de 
la compañía inglesa 
Euroma*. 

Gracias a sus seis bolones 
de disparo claramente dife¬ 
renciados (cuatro en la parte 
derecha y dos en la supe¬ 
rior), puedes acceder a toda 
la gama de golpes de los 
juegos mencionados sin 
necesidad de reconfigu rar el 
pad, como te pasaba 
(¿recuerdas?) C0ri¡ los joys- 
ticks , psds h y periféricos 
que tenían dos y cuatro boto¬ 
nes, con los que no podías 
utilizar los tres tipos de puñe¬ 
tazos y patadas al mismo 
tiempo (o el socorrido blo¬ 
quee de golpes en el caso 
de Mortal tomdaj 1 tí). 


VIRTUAL PILOT 


Los aficionados a los simulado¬ 
res aéreos estáis de suerte; con 
Virtual Pilot. cuando os situéis 
sobre los mandos de vuestra 
nave, tendréis una increíble 
sensación de reatidad- 


nnturur 


FICHA 

Nombre: PHANTOM 2+ 
Fabricante: Euromax 
Distribuidor: Arcadia 
Precio: 3.490 pesetas 
Valoración: 91% 


FICHA 

Nombre: Virtual Pilot 
Fabricante: CH Products 
Distribuidor: Proein. S.A. 
Precio: 19.500 pesetas 
Valoración: 77% 


FICHA 

Nombre: Gamestar 
Fabricante: Euromax 
Distribuidor: Arcadia 
Precio: 7,990 pesetas 
Valoración: 42% 
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La modalidad Shareware de distribución de programas se 
extiende cada vez más en el mercado de los videojuegos. Esta 
forma de probar antes de comprar absorve cada día a más 
usuarios ávidos de videojuegos de los más diferentes estilos. 


TERMINAL VELOCITY 


E 


i ste mes te prese ma¬ 
mes la última gran 
revolución en juegos 
Shareware, tras ios míiicos 
DOOM y Risa of ths Triad; 
Terminal Velocity. Esie 
programa de la compañía 
norteamericana 3D Ftealms 
ha sorprendido gratamente 
a la prensa especializada 
norteamericana, al Igual 
que ha sucedido con noso¬ 
tros y esperamos que te 
ocurra a ti. 

Su estillo de juego es pare¬ 
cido al que tiene Desceñí, 
pero sobre espades abiertos. 
Tu nave se sitúa en diferen- 
tes planetas de la galaxia y 
con ella debes cumplir misio¬ 
nes de muy diversa Indole 
(prepárate para todo), que 
pueden abarcar desde la 
destrucción completa de un 
planeta, hasta acabar con un 
gigantesco jefe de final de 
fase. 

Gfóticamente, el Juego es 
espectacular en todos los 


sentidos, aunque sólo si tie¬ 
nes un ordenador muy 
pótenle podrás disfrutar de 
la reso Lición 640x480 pro¬ 
metida por los programado- 
res de 30 Realms para la 
versión registrada. Si en 
ella logran mantener la 
excelente jugabllidad de la 
versión sháre, puede ser un 
gran bombazo, ya que en 
320x200 logra efectos pre¬ 
ciosos de profundidad gra¬ 
cias aun trabajo muy cuida¬ 
do coa el escalado de gráfi¬ 
cos. La variedad de naves y 
enemigos y Eos distintos 
escenarios hacen prever un 
gran titulo, pero si sus pro¬ 
gramadores repiten niveles 
o no añaden nuevas misio¬ 
nes puede que al final todo- 
se quede en un fiasco. 

Otro aspecto a cuidar 
mucho es el sonido. En esta 
versión sftare es muy norma- 
lito, y debe ser tratado con 
mucho más cuidado, ya que 
los efectos Fx (explosiones. 


lasers) son buenos, pero las 
melodías no alcanzan el nivel 
deseado. 

Por lo demás, si se mejoran 
estos dos puntos, y espero 


que sí, prepárate a sumar 
este titule a tu juegoteca en 
Cuanto salga al mercada, par¬ 
que Terminal Velocity se la 
merece. 


Terminal Velocity eg una nueva dimensión en el mundo del 
Bhareware. 
























FUZZY’S WORLD MINIGOLF 



S i bien los amantes de 
los juegos de golf al 
estilo clásico no verán 
con buenos ojos Fuzzy's 
World Minigolf, este mint-golf 
promete- Algunos recordaréis 
el excelente Mini-Putt de 
Electronic Arte, que, aunque 
con la friolera de diez años a 
sus espaldas, se sigue man¬ 
teniendo como el número uno 
dentro de los Juegos de mini- 
goif. Visto desde una pers¬ 
pectiva cenital, debes dirigir el 
movimiento de la bola 
mediante un curioso sistema, 
más parecido al de ios juegos 
de biliar que a uno de golf: 
Tras situar el cursor sobre la 
bola, y pulsar es botón izquier¬ 
do del ratón, debes arrastrar 
el mismo en senlído contrario 
al lado hacia el que quieras 
lanzar la bola, seleccionando 
la fuerza según el lugar en el 
que sitúes el cursor, 


Quizás los programadores 
hubieran debido detinir más 
los gráficos, ya que éstos 
quedan difuminadOS en SuS 
bordes por la resolución 
empleada, pero son muy ale¬ 
gres en cuanto a colorido. 

Las pantallas de presentación 



de cada hoyo han sido dise¬ 
ñadas con motivos especia¬ 
les, y son la parte más sim¬ 



pática del juego, jumo con la 
forma que tiene la bola de 
pesar a ceda parte del hoyo 


(un cohete que la eleva, un 
gusano..,) El sonido es 
correcto en cada momento, 
poro, si la versión registrada 
está un poco más trabajada, 
podrás encontrarte ante uno 
tíe los mejores juegos “depon 
ti vos" sh arenvare, género en 
el que no se prodigan mucho 
los programadores. 


BOPPIN’ 



Nuestros pe-queros amigos deb&n recoger las fichas para juntar¬ 
las con Ib 5 de su propio color. 


A unque este nuevo 
juego de Apogee 
puede resultar básten¬ 
te extrañe a primera vista, la 
verdad es que después de 
cada partida la diversión 
aumenta muchos enteros. La 
dinámica de juego es muy 
sencilla: Un pequeño persona- 
jillo [o dos.si se participa en el 
modo dos jugadores} debe 
recoger una íicha para lanzarla 
centra otra de igual forma con 
el fin do que ambas desapa¬ 


rezcan. En ciertos momentos 
el número de fichas de un 
mismo estilo será impar, con 
lo que habrá que conseguir 
combinaciones impares de 
más de Ires elementos. Si 
además realizas formas espe¬ 
ciales con estas fichas, recibi¬ 
rás puntos extra por ello. 

Gráficamente, Boppirr ofre¬ 
ce unos gráficos pequeños 
paro simpáticos, sobra todo si 
tianos en cuenta los fondos 
do panialla, que -en s-sta ver¬ 


sión sñarG varían en todos los 
niveles. Un dalallo curioso as 


MPU-4Q1 Ganara! Midi. Para 
disfrutar do todas alias ancón- 
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la inclusión da un modo gore. 
en el que el personaje se sui¬ 
cidará con una pistola delante 
de lus ojos, pero por supues¬ 
to esta opción se puede 
desactivar para no herir la 
sensibilidad de ciertas perso¬ 
nas, En el apartado sonoro, 
debo destacar que el progra¬ 
ma aguanta la mayoría de tar¬ 
jetas, ofreciendo una calidad 
extraordinaria en las distintas 
melodías si usas tarjetas 
compatibles con el estándar 


ira ras un test de sonido 
escondido en la pantalla de 
créditos. Lásiima que no se 
baya incluido un mayor núme¬ 
ro de efectos sonoros. 

Este Juego demuestra que 
muchas veces no es necesario 
recurrir a espectaculares técni¬ 
cas de programación, pero sí a 
la originalidad, para disfrutar 
con un videojuego. Boppin* no 
tiene unos gráficos muy espec¬ 
taculares, pero la diversión 
que aporta es infinita. 
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RISE OF THE TRIAD 
Supongo que te gustó este 
excelente juego do Apogee, 
pero oon ios códigos automá¬ 
ticos disfrutarás mucho más. 
Para acceder a los mismas, 
debes activar primero el prin¬ 
cipal "DIPSTICK". Como 
recordaiorio te aviso que 
eslos trucos no funcionan en 
el nivel de mayor dificultad, ni 
en el modo red o módem. 

DIPSTICK: Acliva los códi¬ 
gos, 

GOGBERS; Regresa ai 
comienzo de nivel, 

GOTO: Activa la lista de 
niveles. 


CHOJIN: Todas las armas e 
in vulnerabilidad, 

TOOSAD: Modo DIOS, 
FLYBOY: Al ¡las. 

PANIC: "Reseteá 1 todo a la 
normalidad. 

LONDON: Activa la niebla. 
SHOOTME: Chaleco snliba- 
las. 

BURNME; Chaleco ignífugo. 
LUNGDUNG: Máscaras anti¬ 
gás. 

SIXTOYS: Todas las llaves. 
JOHNWOO: Dos pistolas. 
PLUGME: Ametralladora. 
VAN ILLA: Bazoka. 
FIREBOM: Firebomb. 
HOTTIME: Buscador de 


calor. 

T Theme Park 

** * 

contiene varios 


trucos que 


harán más fácil 

jf Jt'" 

la gestión de 

nuestro parque. 


THEME PARK 
Tomar al control de tu propio 
parque es una responsabili¬ 
dad muy grande, peno con un 
poco de ayuda no tendrás 
ningún problema. Para ello 
selecciona una nueva partida 
e introduce tu apodo como 
HOPZA; una vez en el juego 
tendrás acceso a: 

CONTROL+C; Dinero fácil, 
ALT+Z: Activa cualquier 
atracción. 

CONTROL+Z: Activa cual¬ 
quier tienda. 

SHIFT+Z: Acliva cualquier 
cbjeto 

MAGÍC CARPET 
Para disfrutar más de este 
difícil juego, páusalo» y pulsa 
la tecla T. Escribe "HATTY ". 
pulsa "ENTER" e introduce 
alguno de los siguientes códi¬ 
gos para activar diversas 
ventajas: 

ALT+F1: Todos los hechizos 


GABBA GABBA HEY: 

Activador, 

MITZI: Tedas tas llaves. 
SCOURGE: Todo el arma¬ 
mento. 

FAftMEft JOE: Salto de 
nivel. 

GUI LE; Invisibilidad. 
RACERX: 
in vulnerabilidad. 
TWILIGHT: Recarga ener¬ 
gía y armas. 


m a 

P^Eí 
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BOOZE: Misiles borrachos. 
SONES: Lanzallamas. 
FÍIDEí Cámaia misil. 
WHERE: Coordenadas. 



DESCENT 
Si te gusta Rise of the 
Trisd, también te gustará 
Desceñí, el arcade de 
naves tipo BOOM de 
Interplajr. Los códigos fun¬ 
cionan básicamente en Ea 
misma línea que al ante¬ 
rior: se debe teclear el 
código llave para poder 
acceder al resto . 



































ALT+F2J Más maná. 
ALT4F3: Elimina contrar¡o&, 
ALT-hF4: Destruya castillos. 
ALT+FSü Destruye globos. 
ALT+F6: Aumenta energía. 
ALT4F7: Destruye criaturas. 
SHJFT+C: Acata el Nveí ins¬ 
tantáneamente. 

WAftCRAFT 
Orcos y humanos han rivali¬ 
zado a lo largo de ra historia. 
Con las siguientes ayudas 
lograrás que lu campaña 
contra el enemigo sea mucho 
más provechosa; 

Pulsa "ENTER" (enviar un 
mensaje) y teclea ‘COHWIN 
OF AMBEFV', Si aparece e¡ 
siguiente mensaje en panta¬ 
lla; i: Oo y cu chealing was- 
caity wabbli", sabrás que el 
modo trampa está activado. 
Cada vez que mandes algu¬ 
no de los siguientes mensa¬ 
jes, recibirás estas ayudas: 
POTQFGOLP; Dona a fa 
cause 65.ODO monedas de 
oro cada vez que se utilice. 
EYE OF WEWn Descubre 
iodos los hechizos, sin nece¬ 
sidad de investigarlos. 


WAOKY WHEELS 
Si eres aficionado juego de 
carreras de Beavis Soft, este 
truco te permitirá encaramar¬ 
te a las primeras posiciones 
del ranking de campeones al 
dejar compJeíamente "hela¬ 
dos 1 a tus adversarios. Para 
conseguir este efecto que te 
conducirá a una victoria 
segure, durante una partida, 
mantán pulsado el botón de 
disparo durante seis segun¬ 
dos. Obtendrás un arma 
nueva que permite detendrá 
los corredores entro ocho y 
diez segundos aproximada* 
mente. 


OARK FORCES 

El fabuloso arcade do LucasArts guarda unas 
cuantas sorpresas en sus entrañas, en forma de 
códigos de muy diversos tipos: 


LAIMLAftfE: InvulnerabiJidad, excepto caídas.. 
LAPOSTAL: Todas las armas disponibles. 
LACDS: Super mapa con enemigos y objetos. 
LAR AMD Y: Marca la velocidad de dispara. 
LAPOGO: Elimina la variable de altura. 

LA BUG: Permite agacharse aún más. 

LA DATA: Informa de las coordenadas. 
LASKIP: Salta hasta el siguiente nivel. 


IRQN FÜRGE; Aumenta el 
pedsr efe fas armas hasta el 
máximo sin investigar. 
SALLYSHEARS: Permite 
visualizar e¡ mapa completo. 
THERE CAN BE ONLY 
ONE: Con un solo golpe 
podramos destrozar a cual 
guiar enemigo. 


TRANSPGRT TYCOON 
El magnífico simulador estra¬ 
tégico de Mioroprose destaca 
sobre todo por su especial 
dificullad, ya que los enemi¬ 
gos controlados por el orde¬ 
nador son demasiado hábiles 
a la hora de sentar sus res¬ 
pectivas estrategias. Si has 
renunciado, desesperado, a 
arrebatarles el poder, este 
sandlio truco te convertirá en 
e! amo del transporte inlerur- 
bano; 

Como ya sabrás, no os 
posible destrazar una carre¬ 
tera enemiga, pero si sitúas 
una vía férrea cruzándola, el 
ordenador te permitirá exca¬ 
var en la zona, con el consi¬ 
guiente destrozo al adversa¬ 
rio que perderá posiciones. 


HERETIC 

El nuevo DOOM medieval de 
las compañías Apogee y 
Raven Software ¡embién per¬ 
mite introducir frases pare 
obtener diversas ayudas que 
te hagan la aventura más via¬ 
ble. Pero cuidado, sólo debes 
utilizar las de este fuego, ya 
que si se te ocurre utilizar 
alguna da DQQM , recibirás 
una desagradable sorpresa 
en forma do muerte instantá¬ 
nea (IDDKD, IPKFÁ). 


RAVMAP: Presenta todo el 
mapa en pantalla, incluyendo 
enemigos. 

MASSACflE: Destraza a 
todos Jos enemigos que 
hubiera en el niveí. 

SKEL: Da todas Fas llaves, 
incluida la "esqueSete*, 
RAMBO: Todas Jas armas y 
una armadura al 200%. 
QUICKEN: Modo Dios. 
PQNCE: Recarga la energía 
hasta el tope. 

SHAZAFd: Aumonta el 
poder. 

COCKADOODLEDOO: 

Convierte al protagonista en 
una gallinácea. 


¡TE NECESITAMOS EN ESTA SECCIÓN! 

Si quieres conocer algún truco pora Fu juego favorito o 
deseo* pasar eso fase que se te resiste, no Ja preocupes: 
escríbenos, indicando el nombre de e*ta sección en d 
sobre,, y procuraremos socarte de tu callejón sin salida. 

5i eres da los que superan tas más du ras pruebas, envíanos, 
ademán tus propios trucos; regatamos cinco juegos a los 
mejores; asi que a ver cómo te tas ingenias. 

¡Esperamos tu caria] 
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Mortal Kombat II 



Personajes, movimientos, 
golpes, acción,... y todo, 
todo lo que necesitas 
saber sobre el magnifico 
juego de Acclaim te está 
esperando en nuestra 
guía exclusiva. 




LEYENDA 
DE GOLPES 

AR - Arriba 
AB “ Abajo 
AD - Adelante 
AT - Atras 
F ■ Fuego 
B - Bloqueo 


Fírebaif alta; AD, AB, AT, F 

Frrebatfbaja: AT AB, AD, F 

Patada Sombra: AD, AT, AD, F 

Gancho Sombra: AT AD, AT, F 

F, Desmembramiento: AB, AB, AD, AD, F cerca 

F. Decapitación: AD. AD. AB, AR, AB, F cerca 

F. Pit AB; AB: AB. F 

Frienúship: AB, AB. AB, F 

Babahty: AT. AT. AT. F 


JOHNNY CAGE 

Este guapeas de ttoilywood Mene uno de los mejo¬ 
res ‘ combos": salla hacia delante con palada para 
acabar con una patada Sombra. 



i 



Ftreball agachado; AB, AB, F 
Flrebítilfe pie: AD, AD, F 
Fírebaft en salto: AR, AD, AD, F 
Patada aérea: AT, AD, F 
Patada bicicleta; F pulsado 5 segundos 
F. Dragón: Cerca: AB, AD, AT, AT, F 
F. Rueda mortal: AD, AR, AT, AB 
F, P¡t AT. AD, AD, F 
FrierrdslTrp: AD. AT, AT. AT, F 
Bsbality. AB, AB. AD, AT, F 


LIU KANG 

Seras un tipo dura si luchas cama el gran luchador de 
artes marciales: en esta segunda entrega del juego 
dispone de une mayar vari-edad de golpea especiales. 



KUNG LAO 

Dos de SUS movimientos le parecerán formidables: 
le ‘lelotransportíición" lerrestre y el ataque con su 
cortante sombrero a la yugular del contrario 



"Teletransportación": AB. AR, F 
Lanzamiento de sombrero: AT, AD. F 
Remolino: B, F 3 segundos 
Patada baja: AB, AB. F 
F. Decapitación: F 2 segundos de lejos 
F. Partido: AD, AD. AD. AT. F de lejos 
F. Pib AD ? AD, AD, AB, F 
Friendship: AT, AT, AT, AB, F 
Babaffty: AT. AT. AD. AD, F 










SUB ZERO 

Ü ninja helado te congelará toti su gélido aliento o 
con la barrera de Hielo Tendrás que saltar hacia atrás 
para esquivar cualquiera de ios dos ataques. 


KITANA 

Atenlo a Sus encantadores brazas! se guarda les 
mejoras "ases" en la manga, de donase saca todo Su 
poder esta atractiva ninja para derrotar al enemigo. 


Patada teletransporte; AD, AD, F 
Ataque rodante: AT, AT, AB, F 
Lanzamiento de Sal: F 2 s&gundo& 
F. Psíquico: AD, AI, AD, F qercá 
F. Absorber: AT, F 3 segundos 
F. Pit AD, AB, AD, F 
Friendship: AB, AB, AB. AR, F 
Bñbatity: Ab, AB, AB, F 


Firabaii: AT, AT, F 
Dos ftrmbatt: AT, AT, AD, F 
Tres Ataba ft AT, AT, AD, AD, F 
F. Absorbe simes-: F, AR, AB, AFL, F 
F. Muelle rápida: F 3 segundos 
F. Ffc AT, AT, AB, AD, F 
T, Rayden: AB, AT, AD, F 
Tr Baraka: AB, AB. F 
T, Mlleena: mantener F 
T, Ja*: AB, AD, AT, F 
Tr Johnny Cage: AT, AT, AB, F 
T. Kung Lño: AT, AB. AT. F 
Tr Liu Kangi AT, AD. AD. F 
Tr Kltana: B repetidamente 
Tr Süb ZerO: AT, AB. AD. F 
Tr Reptiíe: mantener B, AFL AB, F 


Golpe abanico: AB, F 
Lanzamiento abanico: AD, AO, F 
Levantamiento de abanico; AT, AI, AT, F 
R Onda- AD, AB, AT, F 
F. Decapitación: B, F, F, F 
F. Beso: AD, AD, AB, AD, F cerca 
R Pit AD, AB, AD, F 
Fríendship: AB, AB, AB, AR, F 
Babaifty AB, AB, AB, F 


Helada: AB. AD, F 

Sucio helado: AB, AI, F 

Derrapaje: B, F, F, F 

F. Super Helada: AD, AD, AB. F 

F. Destrozo: Mantener F. AT, AT, AB, AD, F 

F. Puñetazo: AD. AB, AD. AD. F cerca 

F. Pit AD, AD, AB, F 

Friendship'. AT. AT, AB, F 

Babafftyi AB, AT, AT, F 


SHANG TSUNG 


Este es el enemigo final de Modal KombaL ahom 
ligeramente rejuvenecido. Tiene helas de luego y 
además puede transformarse en SUS enemigos. 



MI LEENA 

La chica rosa pelea contra sus adversarios con una 
pareja de s¿tis (los terribles cuchillos ninja de tres 
puntas en lomia de tenedor). 

Sr 

f i 

r Hi 




PUSH STRRT 9 9 PUSH STRRT 



Terremoto: F 3 segundos 
Coger al rival: AD, AD : F 
Onda de energía: AD, AB, AT, F 
Rompedor: AB, F con ambos en el aire 
F. Palmoteo: AD, AD. AD, F 
F. Rotura de brazos: B, F. F, F 
F. Pit B y AR, AR, AB, AB, F 
Friendship : AT, AT. AD. AD, F 
Bübüffty: AT, AD, AT, AO, F 


REPULE 

Cuidado cor el repulsivo hombre lagarto: utilizará 
sus técnicas ninja para derrotar a todos sus 
adversarias; balas de Haces, ácido.. 



/ 
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BARAKA 

El hambre de k» cara de plástico y la» cuchi lias a lo 
Freddie Krueger tuenlii con unos cuantos truco» 
basados en su habilidad ton el cochillo. 


□oble patadas F 2 segundos 
Geniazo: AB, F 
Furia cortante: AT, AT, AT n F 
F. Corte azul: AB, AT, F 
F. Decapitación: B, AT, AT, AT, F 
F. Levantada: AT, AD, AB„ AD, F 
F. Pit AD, AD, AB. F 
Friendsñip'. B. AR, AD, AÜ, F 
Babaifty: AD, AD, AD, F 


RAYDEN 

£1 Dios del rayo posee el poder de le electrificación; 
puede, además, lanzarse contra el enemigo a la velo¬ 
cidad de un torpeda. A ver qué tal andas de rd lejos • 


Electricidad: AB. AD, F 
Torpedo: AT. AT, AD. F 
“Teletranspcriación”: AB, AR. F 
F Shock: F 2 segundos en modo 2 player 
F. Sup&fShocfc. B, F 4 segundos 
F. Svper Punch: F 6 segundos 
F Pit B, AR, AR, AR: F 
Frtentfghíp: AB : AT : AD, F a distancia 
Babatity: AB, AB. AR, F 




Gancho: AT, AT, F Vjqí 

Despiste: AB, AT, F - i 1 "* 9 

Patada de tijera: AD, AB, AT, F 

Toma de tierra: Coge al enemigo en el aire y AB 

Lanzazo: AD, AD, AD, AB, F certa 

F. Quemador: B, AR, AR, F tenca 0 

F. Quemador grande: B, A.T, AT, AR, AR, F jfffrj 

F Pit AD, AD, AB, F 

Fnendship: AT, AT, AB. F 

Babatity 1 . AB, AT, AT F 



y# j 

JAX 


La temible bestia negra ae prepara en lo» mejores. 

' < JL 

gimnasio» del mundo para mantener su muscula¬ 

E&é 

tura a lorio con su cerebro. 



Terremoto: F 3 segundos 

Coger al rival: AD, AD, F 

Onda de energía: AD, AB. AT : F 

Llave rompedora: AB. F con ambos en el aire 

F r Palmoteo: AD, AD. AD. F 

F. Rotura de brazos: B, F. F, F 

Fr Pit B y AR, AR. AB. AB : F 

Friendshíp: AT, AT. AD, AD, F 

Babñtíty: AT, AD, AT, AD, F 


LUCHADORES SECRETOS 


CÓMO DERROTAR A LOS JEFES 


Smoke 

Tiene los movimientos do Scorpion, pero es mucho más rápido. 
Fara encontrado; juega en la fase del "Portar, y cuando sueno 
'Toast/ 1 iras un gancfio : presiona a la vez 'bloqueo" y “abaso", 


Jade 

Esta guapa luchadora aparecerá en escena si en la tase 
anterior a la interrogación usas sólo la patada baja. 



Nocb Saibó? 

Para enfrentarte a este ninja ne^ro, debes ganar 50 rondas 
seguidas en el modo dos jugadores. Si logras ganarlo sal¬ 
tarás directamente a la guarida de Goto. 


K intaro 

Para poder vencerle, tienes que saber defenderte. Bloquéate 
siempre que no estés atacando; jtillza sus armas cuando 
Kjnlarc esté saltando o esté despra-tegido. También tendrás 
que agacharte a menudo. Hagas fo que hagas, no se le ocurra 
acercarte a él cuando esté de espaldas: te estará esperando. 

Shao Khan 

De nuevo tendrás que bloquearte y agacharte, pero que no 
te de vergüenza: ya sabes que la defensa es el mejor ata¬ 
que. Los golpes altos y los barndos con las piernas te darán 
muy buenos resultados. No se te ocurra darle puñetazos: 
Shao Khan le destrozará si lo intentas. 
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Prepárete pera la aventura multimedia mas increíble y alucinante [amas vivida. ¿Te imaginas que los sonidos 
de tu PC, Mac o Consola de Videofuegos cobraran vida a tu alrededor, que te sintieras dentro de tus videojuegos 

preferidos? Gracias a NUREALITY y sus sistemas VIVID3D 
será posible porque su innovadora tecnología SRS 
transforma cualquier sonido mano o estéreo en un 
auténtico sonido tridimensional como si de un sistema 
Dolby Prologic se tratase y todo con una mínima 
inversión y utilizando solo 2 altavoces, ¿increíble 
verdad? No lo dudes más y asocíate al sonido 3D. (con 
TJUREAUTY nada volverá a sonarte igual) 


Viwd3d rus 




Vmo3dPm 


Un sistema con amplificador de 
35w, can control de espaáali- 
zación del sonido, la posibili¬ 
dad de acercar Ip vez de nues¬ 
tro tentante favorito sobre su 
música y además lodo oslo con 
un Increíble sonido 3D gracias 
ol sistema SRS y sólo por 
19.950 pls.! 
sólo lo encontrarás en 
MUREALITY 


Mosto ahora pora disponer de 
sonido surround se necesitaba 
un costoso sistema con 5 alto- 
voces, abara por sólo 11.950 
pts. del VmdSdPIus y dos 
altavoces, siente el sonido 
come una experiencia tridi¬ 
mensional única! 




¿ Porque sólo jugar can vídeojuegos 
cuando puedes oslar dentro de 
ellas? con sólo 2 altavoces tendrás 
sonido 3D en cualquier lugar de 
habitación y sólo por: 8.950 pls 


V¡vu>3d 


* Todos I» precias incluyen IVA 

* La tecnología aRS está patentado y es ganadora de los 
más prestigiosas premios cuma GAMES PIAVÉR, INN0- 
VATIOMS. MULTIMEDIA WORLD. RETAIL VISION. 

* YIVID3D es compatible con SEGA, NINTENDO o cual¬ 
quier otro sistema de vídeojuegos asi como con equipos 
basados en tarjeta de sonido o sistemas estéreo. 


i--- 

r Desee» recibir más infocicinciáci 

1 Nombre...... 

i Dirección......... 

[Población....................Producía. 

1 W...Fdk..... 

¡ Enviar a\ EURQMA TELECOM 
i [/ Infanta Mercedes, 93; 29020 Madrid 
J M: 571 1304/57115 tí-Fox: 5711911 
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Distribuidor MANGA VIDEO 

Nos encontramos en el mis¬ 
terioso y alóyente Japón 
de la época feudal. Una 
extra iia epidemia se ha 
extendido por el tranquilo 
pueblo de Shímoda. En él, 
un gnupo de oinjas Kohga 
se dedica con ahínco a 
dilucidar las causas que 
han provocado la epidemia. 
Pero, súbitamente, una 
especie de hombre-mons¬ 
truo asesina a lodos los 
guerreros. A todos... menos 
a la ninfa Kagero: Jubei, un 
ninja solitario que defiende 
causas perdidas, la ha sal- 


vade. A panir de este 
momento, ambos ninjas 
lucharán juntos para derrotar 
a la terrible bestia. 

¿Vencerán al enemigo para 
defender el honor de su 
señor feudal, o para vengar¬ 
se de sgs amigos muertos? 
En la podada de la película 
aparece un sello aconsejan¬ 
do que los espectadores ten¬ 
gan 18 años como mínimo si 
quieren ver la cinta. Pero vis¬ 
tes algunos de los programas 
televisivos emitidos en hora- 
tic infantil, podemos afirmar 
sin miedo que ningún niño se 
asustará po* el contenido de 
la película. De todos modos, 
es cierto que aparecen esce¬ 
nas eróticas que pueden con¬ 
siderarse "fuertes". Por ello, 
antas de que e! rilfio vea la 


H09ILE POLICE 
PRTLHBOR 

Distribuidor: MANGA VIDEO 

investigan la misteriosa proli¬ 
feración de Labors violentos 
y descubren una oscura 
trama: se Eos está intentando 
infectar con un virus mortal, 
el Babel. Los dos protagonis- 
tan deben destruir el proyecto 
Babylon, fuente del yirus. 
Basada en las adamadas 
series de vídeo y televisión 
japonesas (que hasta ahora 
solo habían llegado a España 
en cómics), esta película es 
uíi d/ama policíaco de ciencia 
íiedón en toda regla. Su tras- 
iondo político apode más 
matices a una historia con un 
diseñe futurista. Por su parte, 
eS excelente diseño mecánico 
de los ‘Labore" de Yutaka 
Izubuchi aporta credibilidad al 
planteamiento tecnológico. 
Los noventa minutos do pelí¬ 
cula ccnlienen acción a rau¬ 
dales, de modo que le man» 
tendrán pegado a la pantalla. 


DIGITAL DEVIL HISTORV 

Distribuidor: CARTON!A 


Yurniko, nueva en el colegio, 
se enamora enseguida de 
Akemi, un pequeño genio de 
los ordenadores que domina 
a Sus compañeros y profeso¬ 
res mediante su máquina, 
Pero el atractivo muchacho 
no le hace el menor caso. 
Está absorbido por el malva¬ 


do monstruo particular que 
ha creado: Digitel De vil. E ate 
ingenio há sido creado para 
destruir a los enemigos del 
joven protagonista. Pero un 
día, Akemi pierde el control 
de Digital Dsvil, el cual se 
dedica a sembrar el pánico 
entre la población. Lo que 
empezó como un juego 
acaba siendo una pesadilla, 
ya que Akemi es incapaz de 
hacerse de nuevo con el 
mando de su monstruo. 

Esta novedad en el merca¬ 
do español os quizás la do 
menos calidad en cuanto a 
diseño gráfico, pero la histo¬ 
ria sí convence. No obstante, 
si se hubiera cuidado en 
mayor medida el aspecto grá¬ 
fico, el resultado final hubiera 
pedido ser mucho más 
espectacular, tal y como ocu¬ 
rre en juegos para la consola 
Super Nintendo. Para esta 
última ya han aparecido cua¬ 
tro cartuchos diferente de 
diverso género. 


Bahía de Tokyo, año 1999. 
Resurge la torre de Babel a 
raíz del proyecto de construc¬ 
ción Babylon. Da él amana¬ 
rán une serie de sucesos 
extraños {un tanque enloque¬ 
cido, Labors violentos y mal¬ 
vados-) que señalen te pró¬ 
xima destrucción de Tokio. 
Pero la patrulla móvil de la 
ciudad tiene un arma nueva: 
los Pal labor, unos avanzados 
robots. Dos de ellos, Noah 
Izumi y Azuma Shmohara, 


película, ésta debería 
pasar primero por los 
ojos censores de los 
padres. 

Hay que destacar los 
enfrentamientos entre 
niñjas y monstruos, 
que son realmente 
preciosos. Además, y 
aunque sobra un poco 
de sangre (en ocasio¬ 
nes te película parece 
Modal Kornbaf}, la cali¬ 
dad de dibujo y del 
argumento conviertan 
a esta película en alta¬ 
mente recomendable. 

En resumen, este es 
uno da los mejores 
vídeos de los últimos 
tiempos, y hará sin 
duda las delicias de 
los “manga-adiólos". 














SOS MAIL A LA ESCUCHA 


Esta publicación está dirigida a todos los lectores. Por ello, 
hemos incluido la sección Correo, en la que procuraremos 
atender cualquier duda relacionada con el mundillo de los 

videojuegos para PC. 


CARTA 1 

Fot fin, y tras largas reco¬ 
mendaciones de mis ami¬ 
gos, he adquirido una uni¬ 
dad lectora de CD-ROM. 
Pero mi duda llega a la 
hora de comprar juegos 
(¡todavía no tengo ningu- 
no!), ya que no sé si deci¬ 
dirme por la versión do dis- 
quetes o por la de compac¬ 
to, debido sobre todo a la 
diferencia de precio.. ¿Me 
podéis decir cuáles son las 
diferencias entre uno y 
Otro formato? 

JAIME PEÑALAftA (MADRID) 

Respuesta: Todos pasamos 
por esta disyuntiva cuando 
decidimos comprar nuestra 
unidad. Desde el principio 
hay que aclarar que todos 
los puntos lavo recen al CD 
respecto a los discos tradi¬ 
cionales, tanto en capacidad 
de archivo como en posibili¬ 
dad de incluir CD Audio. 
Además, son más duraderos, 
y con íss nuevas unidades 
lectoras de cuádruple veloci¬ 
dad, se conviertan en el fór¬ 
malo ideal para juegos. Te 
saldrá algo más caro, pero 
merece la pena. 

CARTA 2 

De vez en cuando leo 
revistas extranjeras del 
sector, principalmente 
inglesas, y advierto que 
muchos de los Juegos allí 
anunciados no llegan a 
nuestro país. ¿A qué Se 
debe? 

TOMAS FUPBREZ (CONSUEGRA, 
TOLEDO) 


Respuesta: Las distribuido¬ 
ras españolas son un impór¬ 
tame Miro a la hora de impor¬ 
tar programas del extranjero. 
Es norma habitual que no 
todo llague a nuestro merca¬ 
do, ya que no es tan amplio 
como el inglés o el estadou¬ 
nidense. Habitualmeníe, nos 
llega lo mejor, aunque a veces 
ee "cuelan" juegos de menor 
calidad. 

CARTA 3 

Soy un gran aficionado al: 
biliar, y estaba interesado 
en saber cuál es el mejor 
juego disponible en sus 
distintas modalidades: 
americano, francés, snao- 
ker.r, 

CARLOS PISAR (BARCELONA) 

Respuesta: Entre mis prefe¬ 
rencias personales te puedo 
indicar tres posibilidades: una 
referida al pasado : otra ai 
presente y la tercera al futu¬ 
ro. Uno de los primeros jue¬ 
gos del género fue 3D Pool. 
Sus gráficos tridimensianafes 
lograron encandilar a los 
usuarios da los ordenadores 
XT de la época. Gomo ahora 
te seria casi imposible locali¬ 
zarlo, to recomiendo besóte 
Pool, un juago acteal que, 
desde una perspectiva ceni¬ 
tal, ofrece diferentes modali¬ 
dades en un mismo juego. 
Respecto al futuro, hay qué 
seña lar que dentro de poco 
aparecerá Virtual Pooi un 
programa en la linea de 3D 
Pací, pero con las mejoras 
gráficas que ofrecen los nue¬ 
vos procesadores. 


Si fierres cualquier dudp respecto a la revista, te ¡merejo 
algún titulo en especial o buscas información fresca sabré 
un videojuego, no dudes en escribirnos rápidamente. 

De mil amores fe responderemos en asió, "vuestra" sección, 
a cualquier cuestión que re os pasen por la cabeza sobre el 
mundillo de los videojuegos para PC. 


CARTA 4 

Me he comprado haoe paco 
tiempo un ordenador (4flS a 
66 MHz. con 4 Mb- dé 
RAM), y no logro arrancar 
¡a mayoría de tos juegos 
que pruebo debido a men¬ 
sajes del tipo Outot 
memory, y Error do digna¬ 
ción de memoria, A mis 
amigos no los sucede, y en 
la tienda donde compra los 
juegos me dicen que quizá 
no tenga bien configurado 
el ordenador ¿Qué puedo 
hacer? 

JAIME RLANGH (ALICANTE) 

Respuesta: Realmente es un 
pmblema de configu ración da 
memoria, Rara arreglarlo, 
siempre puedes ejecutar el 
i: MEMMAKéR m que se incluye 
en las nuevas versiones de 
MS-DOS. De iodos modos, 
mi consejo es que te com¬ 
pres 4 Mb. de RAM más 
como mínimo, ya que la 
mayoría de los nuevos jue¬ 
gos requieren 8 Mb. para fun¬ 
ciona correctamente y a una 


velocidad aceptable. Si quie¬ 
res más información sobre 
cómo configurar te memoria, 
sigue atentamente nuestra 
sección Technlcat View. 

OARTA S 

Un amigo me ha dejado un 
artículo sobre un juego Ma¬ 
mado Hcart of Darknoss. 
Por las pantallas y el argu¬ 
mento parece muy infere- 
santo. Muchas veces he 
leído artículos sobre jue¬ 
gos que luego no han sali¬ 
do. ¿Podremos disfrutar 
algún día, aquí en España., 
de Heart of üarkness? 
JAVIER RODRIGUEZ (MADRID) 

Respuesta: Este excelente 
nueve programa de Virgin 
promete, y mucho, pero toda¬ 
vía está en pleno proceso de 
produce ion. Realmente pare¬ 
ce muy bueno, pero tendre¬ 
mos qué esperar: no estará 
disponible en el mercado 
español (ni en el rosto), hasta 
dentro de un tiempo. De 
todos modüs : llegará. 


PC PLAYER SOS Müil- 
C\ Morques de Portugalete 10, Bajo 
28027 MADRID 















PC PLAYER 



F X Fighterv a a ser yn 
título a tener en cuen¬ 
ta durante mucho 
. tiempo entre los usuarios de 
PC y compatibles. -Su estilo 
de juego a lo Vitíoa Figftfer, o 
las geniales animaciones de 
los luchadores protagonistas, 
lo convertirán en un clásico, 
debido a su excepcional cali¬ 
dad. Si la prewewüe este 
mes te ha sabido á poco, y 
quieres disfrutar de la más 
■completa información sobre 
este excepcional juego de 
lucha, no olvides nuestra cita 
en el próximo número, donde 
comentaremos a fondo sus 
"cualidades" y sus "tallas". 





D o fce Nukem 30 es la 
nueva amenaza con¬ 
tra el reinado de 
Doom i y ÍL Diseñado en 
Super VGA 640x480, soporta 
varios jugadores por red. ade¬ 
más de ofrecer la posibilidad 
de utilizar objetos como un jei- 
psek, o realizar acciones 
como nadar, coger el metro o 
mirarse a un espejo. Estad 
pues atentos el mes que viene 
a nuestra sección share. 



ARCADIA 
PV Castellana 5Z, o 
2BÜ46 Madrid 
Tfnü. (&1) 5610197 

ClC INTERACTIVO 
C/ Albacete 5, 3 
ZBOZT Madrid 
TfriD. (91) 3Z6Q1Z0 

COKTEL EDUCATIVE /SYSTEM 4 
C/ Tomás íMücid^ 1 . "TF (Ed. Luarca) 
23033 Madnd 
Tino. (91) 3B15&Z* 

ORO SOFT 

C/ Moratín 52, 4 a Derecha 
20014 Madrid 
TSVio. (9-0 ^293335 


ER6É/MCM 
C/ McndCz Afr-frú 57 , 3 Ú 
ZS045 Madrid 
Tifio. (91) 5399E7Z 

PC PLAYEA 

C/ Mísrqu^s di Portugalete 10, Bajo 
2Ü0Z7 Mbdh-id 
Tifio. (90 741ZGEZ 

PROEIN, S.A. 

C/ Velazquez t Q, S : Derecha 
28001 MflíSíid 

Trno. (30 37$2203 

U&l SOFT 
C/CanVemet 14 

OS 190 Sant Cugai del Valles (Bañe.) 
í Pfio. (93) 3395 ?20 



IíUZCAjWOD 

A MZJOiiZS 

* Programadores en C/C++ 

* Grafistas, diseñadores,, dibujantes 

* Expertos en lenguaje ensamblador 

* Programadores 30 

* Expertas en Sonido 

* Músicos can nociones de MGD, MIDI 

* Programadores de juegas 

* Animadores gráficos 

* InFograíisfas con experiencia en 
3D Studio, Photoshop, Deluxe Paint 
Animation 

* Programa do res con dominio de 
lenguajes multimedia: Authorware, 
Toolbook, Visual Basic,, 
Macromedia Director, etc 

* Expertos en comunicaciones 



SOFTWARE MULTIMEDIA: 


Presenfcuciones,, libros interactivos, progra¬ 
mas educativas, sistemas de comunicaciones, 
centros servidores de datos, videa-ju^gos y 
mucho más... 

Si ERES programador, músico o biografista y 
tienes ideas o proyectos pendientes de desa* 
rollo, ponte ya en cantado can nosotros. 

Te ofrecemos las mejores condiciones y apo¬ 
yo paro producir tus piogromos y venderlos en 
el mercado nacional y exira n ¡ero, Formación 
en nuevas, tecnologías y la mejor biblioteca de 
münas gráficas y sonido para desarrolladores. 

Aportamos gráficos, rutinas o mu fico, $egún 
las necesidades, pora complementar Cada pro¬ 
yecto. 

Si eslás interesado en unirle a una de las 
empresas mas punteras en alto tecnología y 
desarrollo de software, no dejes pasar esta 
oportunidad. Enviónos uno carta con tus datos 
personales [cumWvm vitos con una muestra 
de tu5 anteriores trabajas] y un teléfono de 
contacto a: 



DÍGITA L 
DREAMS 
MULTIMEDIA 


DIGITAL DREAMS MULTIMEDIA 


Reí. ProgmmgdQre 5 

C/ YkenteMuzas la. T D - 20043 MADRID 
Tf.: (91} 519.23.53 ■ Fox. [91) 413.55.77 
B&5: |9l) 519.75.75 - INTERNET: ddm@s<^kom.,es 






































te vídeotex, 


a un módem, un softwar 
ína línea telefónica, 
ctiva encontrarás: 
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A 

PARTIR 
DEL 1 DE 
JUNIO 


DbZÍDsj/B BfWfúWZ 

pu¿í:jl\ííiü^3¿ a lii: 

3ií 3 d =¡? 3 ’íí 3 j té¿i3 'j.J vrc.' ; 

TOWER ha creado para ti un 
Para conectar con éf sólo nece 
comunicaciones, tu ordenado 
En esta gran base de datqs_inte 


CONEXIÓN CON LAS REVISTAS! 

Noticias, su míi ríos, números a liras ado*, 
debates solare Nina* de interés, seminaras, 
congresosr carias al director y recomenda¬ 
ciones de ios lectores. También ejcisle un 
espacio poro los diálogos y la nten*ü¡eria. 
Además, podres conectar con otros usuarios 
y enviarles cortos y mensafes, 

MERCADO PE OCASIÓN 
Para compro r y vender. 

CLUB DE USUARIOS 

Intercambio de información, actividades con¬ 
juntas, contacto con asociaciones, viajes, etc. 


CONEXIÓN CON INTERNET 

Podrás navegar por la autopis- 
to de lo información más cono¬ 
cido: la "Red de Redes". 


TELE SOFTWARE 

Con esta opción te ofrecemos un rración y la 
amplio menú de progromos que * 

podrás adquirir desde tu orde 
mador, $¡n salir de caso y sin 
tarjetas de crédito, ¡Pagando 

SÓLO ti C&SII Di LA CONEXION! 


Contarás can el mejor 
done», la máxima raí 


JUEGOS Y CONCURSOS 
Para disfrutar con fus amigos. 


iníoi^ 
es y grá* 

feas, Para censuarle sólo necesitas un 
módem, un programa de conexión y utilizar el 
nemómmo *TOWER# par el nivel 032. En el 
próximo numero de PC MEMA encontrarás el 
programa de comunicaciones y un artículo 
para enseñarte a "navegar" por TOWERTÍX, 


\ 












|y]S'.fí[ f 















